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  

  

 

龔皇光 教授 

  任於正修科技大學機械工程系教授兼系主

任，曾有帶過學生參加過ＴＤＫ機器人比賽， 

平時雖然工作上很忙，但還是抽空帶領我們這組

學生來參加第１３屆機器人比賽，獲得了第１３

屆遙控組的創意獎特優，真的是非常感謝老師帶

領我們獲得了這項榮耀。 

 

胡峻豪 

  本隊正修先鋒的隊長，同時身兼遙控手，因

擁有玩遙控車兩年的資歷，在操控上更加穩定。 

工作內容則是各種加工協助，範圍廣闊到每個細

節上幾乎都有他動工的痕跡，且會去挑戰他沒有

過的體驗，而勤勞的個性在經歷幾次大變動都能

迅速的製作完成， 像最後的大改變是比賽前一

個禮拜才決定並且在三天內變動完成，是一位很

負責任又有領導能力的隊長。 

 

洪健凱 

  本隊的專屬電路製作者，掌控所有電路設

計、電路板、電線、繼電器的選擇、電路焊接、

配線等有關機電方面的事務，都由他來擔當。 

同時也會協助加工上的需要，有些使用手提加工

機就可以製作的都會自己來，並不需要我們從旁

幫忙，還會帶相機來紀錄我們製作的過程，且如

果工具不足， 還會從家裡帶工具來學校，是個

很認真的工作者。 



 

蔡明亨 

  本隊的行政管理、各種加工製作、採購等相

關事宜，工作內容則是工作日誌的記錄以及製作

文件還有機器加工上的協助。 由於只能在加工

上帶有協助，在加工過程中都盡力幫忙，除此之

外整理東西以及與隊員討論機器人的機構設計

等。最後互相研究、改進、突破，進而衍生出我

們的機器人模樣， 是由我們整個團隊一同努力

製作完成的。 

 機器人特色 

     最大的特色就是我們的回收機構，是藉由現代的旋轉門構思去

聯想到我們的回收機構，每個格子收納各個回收物， 正反轉的方式來收

納以及退出，並且不將只是用於收取，在其他的關卡也都將用到這項機

構，一個機構多總用途，這就是我們機器人的核心機構，不可失去。 

  從旁邊看回收的方式會令人聯想到之前的小精靈遊戲，邊走邊吃東

西，是個很生動的特色。 

  

 概說 

   由於這次的題目是環保足塹風，主要的關卡就是收取與放置回收物

的部分，相對的最重要的機構就在於回收機構上， 我們為了突破一般所

想像到的使用夾子或者是套筒夾取，發揮創意思考部分，製作出旋轉門

這個設計概念，是我們整體機器人當中最具獨特的地方。 

  

 機構 

   整部機器人大多為旋轉機構，均為左右對稱，六個輪子直接傳動，

低於２５公分高的設計是為了第一關２５公分高而設計， 而我們將六個

輪子間隔短是為了締造出類似履帶的能力。回收上，渦桿齒輪馬達搭配

連桿機構用於上升及下降回收機構，流暢且力量大，用於回收也用於爬

坡，再配合主題是推崇環保風 ，我們的回收機構還使用了回收物當作我

們的部分零件。 

  

 底盤 

   輕巧的鋁材為第一優先，配合中空鋁材再更加減輕重量也不失堅

固。Ｈ型的結構更能穩定住底盤且不變形， 是個最簡單卻也是最堅固的

一個底盤結構。 

  



 控制 

   今年採取了無線遙控的方式來控制機器人，而機器人則是使用無線

收發模組控制繼電器來控制迴路， 並由雨刷馬達做為傳動。使用三組無

線收發模組來控制不同的動作，前進、後退、左右轉、上升下降等皆為

無線遙控控制，對我們來說是項突破，突破了以往的線控方式。 

  

 機電 

   我們利用無線收發模組控制５Ｖ繼電器，再由５Ｖ繼電器去推動１

２Ｖ的繼電器，目的就是為了再多一層保護。 且我們還製作出兩段可變

式的電流變動，可藉由開關來控制電流量，一般通電的情況是１２Ｖ，

當需要加快腳步或者做最後超越直線加速的時候，再啟動２４Ｖ來做加

速的動作， 就像是一個加速器，需要的時候一個開關就可以啟動或關

閉，是特別安排的。 

  

 參賽心得 

         我們因緣際會的聚集在一起，有這次的比賽而相聚在一起努力，從設計

圖到採購材料；從製作加工到組裝；從初代設計到最終式樣，過程中讓

我們經歷了許許多多的情況。改良再改良，不停且重複的製作，把失敗

當作我們的歷練，而最後的收穫就是我們的成功。不放棄、再突破，勇

敢的去面對所有的問題，並且解決，遇到不會的就提出，進而在尋求解

決之道，堅持的做下去，也因為有這樣的想法在，我們才能獲得相當成

果，而在比賽中發揮出我們的努力，不論比賽的結果如何，我們也都對

得起自己，也讓大家看到了我們的努力。 

 


