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黃敏昌 老師 

授課領域為邏輯設計、微處理機及控制工程實習

等。 

研究方向為機器人、機電整合及控制理論。 

個人興趣為登山、露營及閱讀。 

參加競賽可增廣見聞，且讓學生具備實作的經驗

及激發學生潛能。 

 

陳侑樹 

負責項目：機械組裝、機械加工、討論工作流程

和比賽項目、操控機械 

興趣：閱讀、玩電腦、運動、收集公仔 

這是我第一次自己組裝機械人出去比賽，感覺很

刺激，雖然沒有得名次， 

但在做的途中獲得很多新的知識和想法。 

 

陳彥豪 

負責項目: 繪圖、組合圖繪製、採購零件、 

、寫工作日誌、機械加工、維修、組裝馬達齒輪

箱設計、討論戰術 

興趣: 運動 思考 

第一次弄機器人 這次參加 獲得很多知識 



 

周欣逸 

擔任角色：繪圖、採購零件、製作書面資料、機

械加工 

工作內容：繪製草圖後列出零件表、由大家分工

買零件、然後製作書面資料， 

然後機械作稍微的加工。 

得意之事：只有做完這台機器人時的感動！因為

是第一次做出完成品來參加比賽，雖然不是很精

緻，但卻是我們的驕傲。 

 機器人特色 

         

 由於我們沒有深厚的機械背景，因此是先以木製結構作為前期測試，確

認此機構可以達到所要求項目 ，才改為鋁合金製機構來減輕機台重量並

合乎比賽之規定。 

         

 當機身設定尺寸完成後，我們也就開始討論，要如何讓機身動起來，最

後在實驗室裡找到一個馬力夠，又穩定的直流馬達。 

         

 機器人特色為 輕型、環保、以鏈輪來帶動四連桿上下移動 

  

 概說 

   本競賽製作是根據比賽規則所規定，機器人須走完全部賽程才算是

達陣，而重量不得超過 25 公斤和長、寬、高為 1 公尺限度， 因此我們

設計重點為機器人可以走完全程和符合比賽規定項目，再來要求速度與

操控性。 

  

 機構 

   此機構又可用來夾取並擺放物品於垃圾桶。而台車則以機器人本體

推擠闖關。 至於階梯攀爬則在前方設置兩根弧形連桿作為攀爬機構，而

後方也有小連桿頂起機構。然後運用四連桿機械臂及弧形連桿合力穿越

鴻溝。 

  

 底盤 

   由於移動底盤(圖一)是歷年競賽所必備的基本結構。 所以我們就從

此處開始構思及發展設計理念。此移動底盤採後輪推動，且是以左右速

度差異的方式改變方向。 

  



 控制   

         控制電路的原理非常簡單，只需更改供電的極性就可改變直流馬達的轉

動方向。 所以利用雙投三極掀動開關，將馬達及電池接續成如圖六的狀

況即可達成正逆轉及停止的基本功能。 

  

 機電 

         在選擇電池方面，我們一開始是使用鉛酸蓄電池來提供機器人所需的用

電， 後來選擇用鋰電池來供電，以減輕重量。 

  

 其他 

         

  

 參賽心得 

         因為黃敏昌 老師給我們這次機會， 參加這次的 TDK 盃第 13 屆全國大

專院校創思設計與製作競賽，所以我們才知道，機器人世界果真世事多

變! 因為此次的機會，我們學到機器人可以不用太複雜的想法，只要能

過關，都是最好的想法，機構要少、動作要少、有了這些因素，我們則

是一步一腳印的慢慢做了起來。 

雖然做到夾爪部份，遇到了許多瓶頸，但是我們還是努力的嘗試所有的

可能性，將機器人打造至能過關比賽的狀態，就因為克服一段段的困

難，因為這樣克服困難， 讓我們越來越了解機器人的各個部份，該裝什

麼、該用什麼! 就這樣從一開始的不知道，到現在的慢慢了解所有東西

的功能及使用方式! 現在的我們，確實比以前的自己， 更上一層樓了。 

 


