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林浤偉 老師 

  老師對於做機器人專題經驗老練，在這次製

作過程中，老師扮演了非常重要的角色。當學生

遇到問題時，老師總是能給予適時的建議與解決

方案，擁有冷靜的判斷力與思考邏輯，對於學生

們在製作過程中有個正確的方向去執行。 

 

鄭凱元 

組 長: 

 

 共同討論機器人機構，小隊隊長主要負責機體

建構並設計、材料購買、組裝加工、測試機器人

等。最得意的事，與其說是大收穫，就是在比賽

中，瞭解到專業能力上的不足，對自己而言加強

並改善提升能力才是做重要的是事情。 

 

郭冠廷 

組 員: 

 

 共同討論機器人機構，擔任隊員主要負責電路

繪製使用 DXP 軟體並設計與經費管理。最得意

的事情，畫圖畫的很開心。 

 

張志豪 

組 員: 

 

 共同討論機器人機構，擔任隊員主要負責機構

製作與設計、電路板焊接、材料購買，並運用工

具機加工材料。最得意的事情，焊接做的很完

美。 



 

卓悌琨 

組 員: 

 

 共同討論機器人機構，擔任隊員主要負責報告

方面包括資料整理、書面報告、工作日誌、拍

照、機構組裝加工、經費管理部門等。最得意的

事情，讓我們有這個難得經驗，更感謝一路走來

互相砥礪的夥伴們。 

機器人特色 

    

 

概說 

  本競賽考驗機器人運動能力，包含車體移動爬坡能力以及夾取東

西、顏色判斷能力、夾取物品物放置之準確，電路系統整合能力與正確

性，可靠性等，以完成各種競賽規定的得分動作。速度與準確性可說是

影響勝負關鍵點。因此在機構設計，以最簡單、材料為輕的理念去設

計。 

 

機構 

  升降方面是利用螺桿旋轉讓裡面的內管上升 爪子方面利用磁鐵 來

吸取吉祥物 寶物平台 的篩選利用元盤選轉 寶物一邊近來一邊篩選 要

的留著不要的踢除方式來篩選 最後以馬達反轉 利用勾子 來推回寶物平

台上。 

 

底盤 

  機械架構方面將鋁架與角鋁結合成之架構，此車體設計，修改方

便、拆卸容易。輪子轉動部份我們採用了鍊輪帶動，使用鏈輪之原因是

將馬達的動力，發揮到最好的狀態且力量消耗少，鏈條也不會因輪子與

地板摩擦時而容易產生鬆脫，並且使用鏈條驅動速比正確，也可使車體

前進時，馬達的負荷不會因車身重量影響太多。 

 



控制 

  機械人使用 PIC18 系列的單晶片微控制器為主控單元，系統電源共

有兩組，DC 12V 與 DC 5V：DC 12V 電池提供左右主馬達的能源，而 DC 

7.4V 經由穩壓 IC 轉換為 DC 5V，供應微控制器，RGB 顏色檢測器，馬

達驅動電路板，控制繼電器模組。  

 

機電 

   

1. 左右輪馬達之驅動是繼電器來控制正逆轉向，單晶片由兩個腳位

送出數位訊號（01 或是 10），便可完成一個輪子正逆轉向控制，

這個方法是很直接的。 

 

2. 伺服馬達電源驅動電路，由四個雙投雙擲繼電器構成，最多可以

控制 8 個小馬達的正逆轉，或是伺服馬達的轉角。我們的伺服馬

達是使用來開啟/關閉閘門，控制要置放的回收物品降下。 

 

參賽心得 

 

鄭凱元 

 

 這半年來努力學習，從不會做到會做，這些日子學到很多東西。雖然

沒得名，但是自少學到很多經驗，往後在各種比賽，可以利用經驗，來

對付以後大大小小比賽，讓自己會有更我學習的機會。  

 

郭冠廷 

 

 在經過我們幾個月的努力，我們在 10/16 比賽，雖然我們一開始就發

生一些意外所以造成沒有動作，但是我們付出許多的心力跟時間來完成

我們的作品，而且當天看見許多不同的設計，讓我們大開眼界。這次參

加本次的競賽讓我收穫良多，也很感謝這次的主辦學校將本次的比賽辦

的這麼好。  



 

卓悌琨 

 

 隨著比賽的日子越來越接近，我們的心情也越來越興奮，機器人也到

了完成的地步，我們也抱著平常心來猜加這場比賽。 比賽報到當天，我

們見識到很多很有趣的機器人，不只是外觀上的改變，連設計的車體、

機構、造型都大不相同。由於感測器撞壞無法在繼續下面的動作，這是

我們覺得非常遺憾的地方，機器人都完成了連跑都沒跑，但是我們還是

比賽到時間結束，並且看完整個比賽。這次的比賽讓我學到很多經驗，

看到別校機器人的機構、行走的路線、取物的方法，都是值得我們學習

參考的經歷。  

 

張志豪 

 

 好幾個月的努力都再這一天揭曉，當天看到各式各樣的機構，車體上

的機構都不太一樣，想必這次的競爭非常精采，為了突破各個關卡，所

以參考了各式各樣的機構，有了此經驗，往後比賽時都可利用或加以改

良，能參加這次比賽實在太好了。 

 


