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潘善政 老師 

   

擔任本次指導老師，負責項目：彙整四面

八方資訊，和業界朋友打聽控制跟結構上

要如何製作，教導學生再編譯程式時如何

除錯，告知學生 8051 有甚麼特性，指令

集等等，當隊員彼此遇到窘境時，老師總

是我們最大的救星，這次比賽下來，看了

許多隊伍，希望明年再接再厲。 

 

紀建竹 

組 長: 

擔任本次比賽的隊長，負責項目：一開始

的蒐集資料、結構材買、程式編輯、程式

除錯、日誌撰寫、與中州命題老師聯絡，

飯店資訊訂房，其中資料的彙整，到從結

構無到有，是非常困難的，以上…不僅僅

這些，指導老師和夥伴在比賽期間只要有

問題有事情，大家就要一起幫忙。 

 

吳和成 

組 員:   

擔任本次比賽的副隊長，負責項目：創意

結構思想、結構組合、程式撰寫、圖書館

找資訊、撰寫結構圖、其中裡面程式算是

我的強項，所以程式裡面是我負責的最大

部分，程式看起來雖簡單，但一步錯就不

能燒錄，找出錯誤是我遇到最大要克服的

難題。 



 

林大鈞 

組 員:   

擔任本次比賽的成員，負責項目：注意

TDK 資料的更新、詳細規則內容、結構

上的組合、馬達上的安裝、程式軟體上的

語法支援、隨時注意機器人身上馬達溫度

是否過高，如發現過高或故障要立即更

換，其中結構方面是我最強的部分，因為

高中就讀機械科，對於 CNC 非常了解，

所以結構的裁切，有我在，沒甚麼大問

題。 

機器人特色 

   

我們機器人的特色在於四大重點，體重、外觀、馬達、控制，

我們機器人機身加上遙控器還有勝利之鑰也才兩公斤，我想整

場比賽我們最輕吧，外觀我們採用止滑墊加在我們的機構上

面，採用間隔方式黏貼上去，看起來就像一批很會跑的斑馬一

樣，整台機器人總共採用 16 科 4V 馬達組成，控制方面是使用

無線遙控器。 

 

概說 

  

機器人比賽，對我們電通系是很大的挑戰，畢竟我們擅長在通

訊方面，結構上面，我們遇到很大的難題，材質挑選不定，馬

達換來換去，當決定好材質之後，卻沒有地方給我們 CNC，還

好老師有認識朋友家是在 CNC 的，一一突破困境，往前派

進，就是我們的任務。 

 

機構 

  

一開始機構試過百百種的材料，後面決定採用鋁的材質，再依

照我們所畫的腳、底盤以及手這方面的長度，下去 CNC，最後

在經過精密測量之後，使用鑽孔器在該鑽孔的地方鑽孔，組合

成一台完完整整的芭樂號。 



 

底盤 

  

底盤方面是將鋁先圍成正方形，在將四個直角的部分加上 4V

馬達，每個直角要各加上兩顆 4V 馬達(這是腳的部分，要使用

兩顆 4V 馬達才可以做蹲跟站的動作)，四隻腳讓手臂夾東西時

可以穩穩站住，不失去平衡力。 

 

控制 

   

控制方面是採用 8051 所撰寫的，版子也是自己焊接的，上面

總共有八顆開關，有蹲站、左右轉、前後、投射、13、14、

15、16 馬達控制、這遙控器是採用無線控制。 

 

機電 

   

底盤下方的四隻足，每隻足都有蹲站功能，當夾勝利之鑰高度

太高時，適時降低高度以方便夾取，夾取羽毛球時，適時調整

高度以拿取羽毛球，再前進到投射位置，將羽毛球通通拋射過

去。 

 

參賽心得 

 
  

10 月 21 號，是我們第 15 屆 TDK 盃全國大專院校創思設計與

製作競賽比賽的日子，為了這個比賽我們從好幾個月前就開始

做這台芭樂機器人，做這台機器人，讓我們辛苦了整個暑假，

到最後的成品，在過程中遇到了很多的瓶頸，而這些瓶頸都讓

我們成長了許多，也學到了許多的經驗，也更讓我們瞭解了當

遇到瓶頸的時候要去哪裡找資料，來克服這些瓶頸。 

  

 


