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蔡錦山 老師 

   

蔡錦山老師，成功大學機械工程博士，主

要研究方向為微觀熱傳及能源工程。目前

服務於南榮技術學院工程科技研究所暨機

械工程系，任教科目為工程科技論文寫

作、熱力學、熱工實驗、流體力學及電腦

繪圖。除擔任教學工作外，並兼任學生輔

導中心義輔老師及教育部技職校院南區區

域教學資源中心專業領域教學諮詢與學習

輔導教師。 

 

趙准淞 

組 長: 

o 主要負責項目: 擔任操作手、機器人各機

構之設計、製作、組裝及測試。 

o 工作內容: 設計機器人各部位機構、規劃

每日進度、機構加工及購買材 料，還有

上網查詢相關機構材料及打電話詢問廠

商。 

o 得意之作: 製作出此次比賽重要機構，設

計出與其他學校截然不同的足 部機構，

並且熟練機器人之操作。看機器人慢慢成

形，每當 製作出一個機構時，心情就難

以形容的愉悅。 

 

陳柏廷 

組 員:   

o 主要負責項目: 撰寫文書報告及協助加

工。 

o 工作內容:製作報告書及所有文書資料，

負責輔助整個小組的需求，並 供應團隊

所需要之物品。 



o 得意之作：一開始製作升降機構時完全沒

有頭緒，是一邊看著關卡一邊 想著怎麼

作才能以最有效率的方式達成取金鑰之需

求，當跟 同學一起努力討論並完成製作

後，覺得自己動手做感覺就是 不一樣，

所有的辛苦與努力都是值得的。 

 

葉修宇 

組 員:   

o 主要負責項目：機器人各機構之加工。 

o 工作內容：參與機器人各機構之設計，利

用車床、鑽床、銑床、鉗工進 行加工，

並模擬、組裝、測試及檢查機器人之動作

是否符合 比賽需求。 

o 得意之作: 在經過多次的加工中，學習到

很多加工方法及加工技巧，有 成功也有

失敗，當然失敗後會從機構中找出問題並

加以修改 ，達到所需功能為止，這期間

也是絞盡腦汁嘗試各種可能性 ，一一測

試直到達到目的為止。 

o  
 

機器人特色(ROBOT CHARACTERISTICS) 

   

o 第一關 運動員進場： 

機器人行走時，利用 Chebyshev 連桿機構可使機台以 平穩及穩

定速度前進，且不會造成機台各機構的晃動。 

o 第二關 聖火台： 

手臂升降系統中心是用中空鋁條，由馬達配合齒輪在上面 進

行上下移動，藉由此方式可得到穩定與精確的定位控制 ，且

將第二關的取金鑰機構及取球機構合而為一，可達到省機構、

省空間及降低機體重量之成效。 

o 第三關  

1.擊球機構：是參考攻城器製作出來的，主要是為了省時，用

一次 性大量集中攻擊某一指定區域，以達到快速且集中得分



之需求。 

2.掃球機構：利用小型馬達，連接齒條來上下移動，並以方形

盒子 由上往下蓋住地面的羽球，將其拖至場外。 此外，在機

器人之機台頂部，利用網子將機身底盤封起來，可讓對方之羽

球打在機器人身上時，避免掉落地面被得分。 

 

概說(Abstract) 

   

針對 TDK 第 15 屆全國大專院校創思與製作競賽之每一關卡，

設計出最簡單、且最有效率的機器人機構，原因是簡單機構方

便維修及更換，且容易操作，因為機器人的速度及穩定性將是

贏得這場比賽的關鍵勝負所在。 

 

機構(Mechanism) 

   

「懶羊羊」之足部機構是採用 Chebyshev 連桿機構，其作動方

式是由馬達帶動齒輪，再由齒輪轉動圓盤，機器人兩側圓盤之

角度相差 180 度，可使其達到上下移動、左右前進的效果。 

 

底盤(Chassis) 

   

「懶羊羊」之底盤比起其他組別的機身要來的大，其原因為體

型較大的機身，行走時較為穩固，就像是較胖的人速度雖然較

慢，但相對重心較穩。實際上「懶羊羊」的足部機構行走時不

僅移動速度快、且相當平穩，不會有晃動或前凸後翹的情況。 

 

控制(Control) 

   

以線控之控制系統來操作機器人，並利用九個回彈開關，分別

控制足部機構、升降機構、取金鑰機構、取羽球機構、擊球機



構及掃球機構。各開關之擺放位置以左右兩邊控制的方向為

主，使操作手可以迅速切換各開關以控制機器人。 

 

機電(Mechatronics) 

   

「懶羊羊」的機電控制系統，以簡單化且有效率的概念來做為

機電控制的首要目標，主要分為兩項，即動力傳輸電力系統及

取物機構電力系統，兩者分別控制機器人各機構之動作。 

 

參賽心得 (HIGHS AND LOWS) 

 
   

這次參加比賽，在抵達會場後立即將機器人放置在大會提供的

攤位、準備接受評審之評分，此時已有其他學校之參賽成員及

其機器人準備就緒。在等待評審時，順便觀看其他組別製作的

機器人，真的是大開眼界，那個時候在想「原來還可以這麼做

啊」。有很多機構是我們在學校有討論過的，也有很多設計是

我們沒想過的，所以在看到別人做出來的時候，覺得很厲害。

參加 TDK 創思設計比賽真的是來對了，只能用臥虎藏龍來形

容，比賽過程也很激烈，大家都使出渾身解數拼個高下。最後

要感謝學校裡的「指導老師」們及「同學」，在我們需要幫助

的時候，即時的給予意見並協助我們。 

  


