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 學校名稱/隊名：台北科技⼤大學⁄四⽚片葉⼦子　　隊伍barcode：91331

韓麗⻯⿓龍  教師

⺫⽬目前在台北科技⼤大學機械系擔任講師，學歷為
台灣科技⼤大學機械系碩⼠士，現在在做氣壓液壓
⽅方⾯面的研究，曾帶同學參加第五屆TDK機器⼈人
⼤大賽，獲得⼤大學組第三名，希望本屆雲林假期
的⽐比賽，能獲得更好的成績。

陳彥同

組⻑⾧長：負責⼯工作的分配,同時擔任本隊的操控⼿手,
⼯工作的內容是「除了電路以外所有的事務」,從
⾞車體設計、製作、修改,模擬場地的製作,賽前操
控練習,到買材料,打掃,丟垃圾,通通⼀一⼿手包辦。

⿈黃國維

組員：負責電路設計、電路焊接、各種加⼯工協
助、機構設計協助、模擬場地搬運、採購電路
元件，並與本校其他參賽隊伍互相討論電路及
控制器的設計，讓操控⼿手可以最⽅方便的操控。

康庭瑜

組員：負責採購各式零件、⼯工具，鑽床加⼯工，
砂輪機加⼯工，收桿機構設計，機構實⽤用性測
試，製作模擬場地，⽊木球噴漆，電路焊接協



助，書⾯面報告協助，⾞車床之驅動軸製作，協助
本校其他參賽隊伍，⼤大家互相建議、改進，機
構經過⼀一⽽而再再⽽而三的改良，以做出更完善的
機器，在這次⽐比賽中獲得了很多經驗。

機器⼈人特⾊色

概說

　　 這次的設計理念是以速度快,操控性⾼高的⼩小⾞車為基準,⺫⽬目標是快速取完斜坡上
⼤大部分的⽊木球,靠著暴⾛走膠囊特有連續快速射⾨門機構,迅速射進兩種配分的球⾨門,之
後利⽤用尾部加⻑⾧長檔桿展開防守策略,同時⼀一邊收集剩下的球,在最後幾秒時進⾏行射
⾨門。 

機構

　　 為了加快速度與操控性,⾞車⾝身上的機構盡可能的精簡,將「儲球機構」、「送
球機構」、「射球機構」⽤用⼀一組橫置的⽪皮帶輪和U型軌道取代,利⽤用⽪皮帶正反轉,除
了可以吸⼊入⽊木球外,還能選擇要射出不同旋向的球,如果想改變球射出的⼒力道只需要
調整⾺馬達電壓,因此總共能射出四種不同形式的球;另外能夠準確的控制射球數量能
⼒力也是本⾞車的特點,靠⼀一根從⾞車內延伸⾄至⾞車外的檔桿,決定設球數量後放下橫桿即可
以擋住想留下來的球,伸出⾞車體的橫桿還能⽤用來阻擋對⽅方設⾨門只要能夠熟練的運⽤用,
⼀一定是這次⼤大賽中最厲害、最有創意的射球機構。

底盤

　　 由於今年題⺫⽬目規定⽊木球不能離開地⾯面,因此為了能夠節省⾞車體內部⾯面積,所以
將底盤抬⾼高到⽊木球的上⽅方,將下⽅方的空間⽤用來儲存⽊木球,另外考量到場地相當的平
整,所以使⽤用兩顆⾼高扭⼒力的⾺馬達,搭配11吋泡棉胎⾏行進,但遭遇到兩輪⾛走不直的問題,
製作期間曾使⽤用氣壓缸帶動⼀一顆固定的輪⼦子,在⾛走直線的時候⾃自動放下,但最後發現
只要⽤用⼀一顆光滑的⼩小培林著地即可,轉向時所產⽣生的負擔⾮非常⼩小,還能減輕重量,⼀一
舉兩得。

控制



　　 我⾨門需要控制的元件有氣鋼跟⾺馬達。氣鋼利⽤用氣壓閥以電流做訊號來控制出
氣⼝口，藉以控制氣鋼的伸縮作動，電流訊號是以遙控器的電流以ON、OFF開關控
制。⾺馬達控制有兩種，⼀一種是利⽤用三個繼電器及四個按鈕式開關控制前進及左右後
退，另⼀一種是⽤用六腳三段式的開關控制單⼀一⾺馬達，上為正轉、中為停⽌止、下為反
轉。遙控器是選⽤用中型，不會太⼤大也不會覺得開關太緊。

機電

　　 我⾨門利⽤用RELAY(繼電器)來控制⾺馬達的轉向，⼀一般時讓⾺馬達正轉，當RELAY
做動時會將正負極對調，這時便可將⾺馬達正反轉，利⽤用兩個RELAY控制左右的⾺馬
達，在加⼀一顆當作開關使⽤用，當開關的RELAY做動時便有電流流過再加上控制左
右⾺馬達的RELAY便可做出前進後退左右轉的動作，最後在總電源處加⼀一顆常通給
12V做動給24V的RELAY便可控制加速。

其他

　　 給下屆主辦單位⼀一個建議,以往參賽隊伍在⽐比完賽後⾺馬上各⾃自⿃鳥獸散,我認為
對沒獲獎的隊伍⽽而⾔言真的很可惜,沒有得名不代表設計的差,也許只是運氣不好,如
果能在賽程結束後舉辦⼀一個聚會,讓⼤大家彼此能夠交流,互相討論對⽅方的⾞車體,因為
賽程已經結束,這樣⼤大家⽐比較能放開⼼心胸的公開⾞車體的秘密,讓較弱的隊伍有機會學
習到強隊制勝的原因,這樣⽐比賽⽔水準提升的速度才會更快,吸引台灣更多的⺫⽬目光,讓
更多⼈人投⼊入機械競賽,才有可能追上⽇日本的⽔水準。

參賽⼼心得

　　 這次能夠參加第九屆TDK⼤大賽真的讓我們體會到「閉⾨門造⾞車」是無法讓技術
更上層樓,只有所有學校互相交流切磋,才可能讓台灣機器⼈人⼤大賽的⽔水準更加提升,
像我們這次許多寶貴的經驗都是在台下與各校交流獲得,更加了解⾃自⾝身的不⾜足,像是
練習經驗的不⾜足,拘泥於學⻑⾧長所留下來的傳統,最重要的是對⾃自⼰己作品信⼼心不夠……
等等缺點,總⽽而⾔言之不論⾝身為贏家還是輸家,我相信都是難得的回憶,能夠讓⼀一群對
機械有無⽐比熱忱的⼈人聚在⼀一起切磋武藝,應該正是TDK⽂文教基⾦金會努⼒力的⺫⽬目的吧!謝
謝TDK!謝謝雲科林科技⼤大學。
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