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范明哲  教師

主要研究領域為物理學。在此TDK⽐比賽中，盡
量讓學⽣生⾃自⾏行的發揮創造，並再適時提出建議
和該注意的事項，並說明讓學⽣生能理解，使學
⽣生能親⾝身⼒力⾏行，⽐比課堂上的學習來的有⽤用。

洪瑞宏

隊⻑⾧長：在這次的TDK的機械⼈人幾乎是由我來規
劃的，和製作⼀一些組裝配合的零件，以及機械
⼈人的組裝，並且⽤用我的設計草圖來製作，雖然
在製作的途中，被偷換掉了⼀一些我所想要製作
的零件，真是令⼈人不爽，幸好能在⽐比賽前的完
⼯工，真是⼀一⼤大的慶幸，雖然第⼀一場的⽐比賽真讓
⼈人提⼼心吊膽，⼀一想到能⽤用我設計的機械⼈人出去
⽐比賽，並且贏得⽐比賽，就我讓我緊張的發起抖
來了。

陳威丞

隊員：在這次的TDK中擔任技師的⼯工作，這是
我第⼀一次的參賽和製作，是之前所沒有的經
驗，有種莫名的興奮，雖然在製作的過程中有
些紛爭，不過有紛爭代表有地⽅方需要改進，在
製作整個機械⼈人來說，雖然⼀一開始各有各的藍
圖，經過討論後，開始動⼯工，我負責製作⼀一些
重要的機構，像是傳輸機構、打球機構‧‧‧等的
重要核⼼心，最令⼈人興奮的事，就是機械⼈人的完
⼯工，以及打敗學⻑⾧長的機械⼈人，取得代表出賽
TDK的資格，並能在⽐比賽中，擊敗各各隊伍。



陳宥任

隊員：在這次的TDK⽐比賽中，由我操作機械⼈人
跟各各學校挑戰，雖然在製作的⽅方⾯面，我⽐比較
不⾏行，不過我負責幫忙到組裝，像是整個機
構、底盤‧‧‧等的組合，不過我最擅⻑⾧長的還是操
作的部分，也是最令⼈人興奮的事了，能操作的
機械⼈人來跟別⼈人⽐比賽，是我夢想已久的事了，
以前只能看這卡通，看這主⾓角在那操作機械⼈人
打⾾鬥，終於有⼀一天我也可以操作這機械⼈人來⽐比
賽，⼀一想到這就讓⼈人興奮的睡不著覺了，尤其
是擊敗對⼿手那還真是有種莫名的快感。

機器⼈人特⾊色

概說

　　 這台機械⼈人叫做吼ㄌㄟ后，是因為我們這隊的隊⻑⾧長，他的外號叫做吼勒后，
再報名時還想不出來機械⼈人，於是我們就由我們隊⻑⾧長的外號來命名，各位，你們沒
看錯，就是那個『ㄌㄟ』由於在網路上流⾏行使⽤用注⾳音⽂文，所以勒字我們就⽤用成注⾳音
的『ㄌㄟ』，來產⽣生新奇，我想他應該也感到榮幸吧！雖然簡單的理由，不過卻有
的莫⼤大的意義，就是我們多麼尊敬我們家的隊⻑⾧長。所以才會以此來命名，說到這台
的特⾊色，是從南台舉辦的⼯工程趣味進競賽─槌球，所想到的點⼦子，因此在這台機械
⼈人上加裝了強⼒力擊發，使其攻擊範圍可遠可近，遠就像是戰斧巡⼷弋飛彈，近如AK-
47，還運⽤用了斜⾯面的原理加撞擊的⼒力量來開啟球⾨門。 

機構

　　 這台的傳送機構，是利⽤用狼⽛牙棒以及傳輸帶來傳送球，先是利⽤用狼⽛牙棒，來
把收集到機⾝身裡的球，傳送到近機⾝身裡，再加上傳輸帶來把球，傳送到打擊區，⼀一
開始的設計是想要把這兩這傳送球機構結合在⼀一起，不過再狼⽛牙棒傳送到輸送帶時
會有狀況，於是便成了個別獨⽴立的機構。打擊球⽅方⾯面，則是⽤用⾺馬達帶動連桿，利⽤用
旋轉產⽣生的⼒力量以及擺動造成的⼒力，來打擊球，並且利⽤用推以及擺動造成擊球威⼒力
的⼤大⼩小，想要打輕的就⽤用推擊，想強⼒力擊發就⽤用擺動來敲擊⽊木球，由側邊來擊球，
算是這台的另外⼀一個特⾊色。

底盤

　　 底盤可以說是每台機械的重要結構，底盤是⼀一開始設計的重⼼心，我們這台吼
ㄌㄟ后是以低底盤來設計，可以說是連接個個機構的中最重要的⼀一環。在輪胎⽅方⾯面
由於我們使⽤用的⾺馬達⽐比其他的⾺馬達來的重，所以只好採取兩輪驅動的⽅方式來傳動，



雖然在轉彎⽅方⾯面不及四輪驅動來的靈活，不過我們採⽤用的⼤大⾺馬達⼤大輪胎，來產⽣生帶
動整台機械的動⼒力。

控制

　　 雖然這台機械逼近最⾼高值，不過再操做⽅方⾯面卻沒有任何的疑慮，頂多是再搬
運機械⽐比較吃⼒力，再操作的控制⽅方⾯面，採⽤用電玩的搖桿來控制前後左右，每個⼈人⼩小
時候或多或少都會有玩過電玩，再加上我們這隊操作⼿手對電玩更是有獨鍾，使得操
作⽅方⾯面更是得⼼心應⼿手，操作起來也⽐比較快來的適應，為了要贏得⽐比賽，所以就盡量
採⽤用對操作⼿手⽐比較好操作的⽅方式來製作。

機電

　　 機電⽅方⾯面，我們是採⽤用2個12V的電瓶，以串聯的⽅方式來連接，來產⽣生最⼤大的
電流，讓電流以固定的電壓流通，避免操作⼿手慌張，造成電流切換⽅方⾯面的錯誤，產
⽣生⽐比賽的失誤，再機械⼈人上採⽤用了耗電量少的機構，即使不切換電流，也不⽤用擔⼼心
電量不⾜足的問題，盡量減低操作⼿手控制上的問題。

其他

　　 開啟球⾨門的機構，我們是採⽤用斜⾯面的運⽤用和衝撞的原理，開啟球⾨門的零件，
我們設計成跟球台⼀一樣的斜⾯面，利⽤用機械啟動衝撞的原理，來讓空⼼心的鐵棒順勢延
這斜⾯面⽅方向抬起，使得球台上的球能滾下來，減少開啟球⾨門的耗損，還能⽐比較迅速
的開起球⾨門。

參賽⼼心得

　　 這是我們第⼀一次參加TDK的⽐比賽，雖然我們再搶前8強時遭到逃汰，不過我
覺得我們表現的不錯了，以我們第⼀一次的參賽來說，已經算是很好了，經過這次⽐比
賽的磨練，也發現了我們還有許多需要加強和改進的地⽅方，還有我們所不⾜足的地
⽅方，由於製作的太慢，使得機械⼈人，沒有時間再來加以改進和補強的，以及製作的
缺失和不精密，和良好的規劃，就不會造成時間的不⾜足，這都是我們下次要加強的
地⽅方，由於有這次的⽐比賽才能讓我們發現我們機械⼈人所不⾜足的地⽅方，以及這次的經
驗，能讓我們了解外⾯面的世界的遼闊，並且在下次的TDK⽐比賽的到來前，趁現在
加強我們現在所不⾜足的技術，並且精進我們的各⽅方⾯面的相關知事，能讓我們再第
10屆的TDK⼀一展所⻑⾧長。
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