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楊榮泰 教師

主要研究領域為介面技術、液氣壓學、微
處理機。針對此一專題之製作，提供機構
設計、驅動系統規劃及動態功能安排方面
之建議。俾以結合理論與實務，進而達到
機器人之機構、造型與動作方面有所創
意。

盧德維

隊⻑⾧長：我在這次的比賽是擔任機器人操控
手的角色,而我所負責的工作是構思機器人
如何能用最簡單的方式來達到最有效的機
構作動,工作內容包含機構設計 . 加工 . 操
控 . 以及改良等等...而我最最得意的事 ,就
是想盡了辦法去改良機構的流暢度，這部
分就花了我們大部分的時間 ,但是改良成功
的成就感是無法形容的，還好先苦後甘成
功的果實果然是甜美的....

蔡政村

隊員：在這次的比賽中擔任機構的設計製
作與總務文書的角色，我所負責的工作是



設計機器人的各種動作來達到比賽所要求
的功能，工作內容包括設計、零件加工、
機構改良。在製作過程中較為得意的是不
斷的尋找出機器人的缺點並依此改良各種
機械構造達到最後理想的目標。

陳啟啟平

隊員：我在這次比賽中擔任採買材料和加
工的角色，我所負責的工作大多在於尋找
適合機器人強度的材料，達到機器人摔落
時能有強度而不致於變形，工作內容包含
零件加工、強度測試。在製作過程中較為
得意的事是機器人越摔強度越強，摔到比
完賽都沒變型，並完成比賽。

機器⼈人特⾊色

概說       

        製作多功能機器人之專題製作，期間花費半年多的時間，研究各種機構之各種
功能，把數種機構運用到機器人上面，也將數種機構結合成一個機構，使成為整合
性連動機構，而關於機構的設計，機構的製作方式和機構做動方式，符合競賽中需
要的各項功能主要是以強調機器人本身的靈活度、上坡穩定度、過彎精準度與直線
衝刺加速度為設計目標，包括：利用馬達帶動時規皮帶與時規齒輪配合，將旋轉轉
成直線將機身舉起，使機身迅速伸起下降;利用線性軸承與射銷配合製作夾具，基
本上符合競賽中需要的各項功能。

機構

　　設計概念上，綜合競賽的需求，本組設計的機器是以快速升降對桿、爬坡、過
彎、通過高30CM凸出物、斷崖與斷軌等障礙，迅速通過排除障礙為目標，而此設
計重點就在於防止掉落的夾具機構上。 依上述設計，主要重點機構有：（1）上升
下降機構（2）左右夾具機構（3）縱向前進後退機構（4）固定於桿上的強力磁鐵
輪（5）緩衝機構（6）微調機構（7）電路配線等7大項進行設計與製作。



底盤

        底盤部份，這次比賽的題目為著重在桿上面行走，而機器人須想辦法從出發
去，走到桿前方順利等桿，所需行走的路相當的短，所以底盤，本組利用直線上升
機構，做成T型桿下方使用ㄧ顆馬達帶動兩顆輪子，使機身能夠順利走到桿前方，
順利登桿成功。

控制

        由於競賽規則不限定機電控制方式，本組採用最簡便的有線操控方式，並設
計適合操作的人機介面，而控制盒共有主動輪前進後退、上升下降、左右夾具、電
壓切換等項控制，共計6顆按鈕。

機電

       本組機器人中，有許多機構是利用馬達正反轉作動，所以我們利用6P開關來達
到正負電切換的效果。另外又因為比賽中各部份機能因比賽中的變化有所不同，例
如：機器人移動的快慢，利用了最簡單的控制方法就是控制電壓的強弱，所以本組
針對主動輪，的部份設置了電壓切換開關，以18V及24V切換，來面對比賽中各式
各樣不同的情況。另外又因為這次比賽的關卡在轉彎時如果速度太快的話很容易讓
車子飛出跑道，所以本組在控制盒上裝了極限開關，正常的情況下為18V或24V(依
照操控手選擇)，當快接近轉彎時按下極限開關，強制將電流切換成12V，以利過
彎，當過了轉彎再放掉，又變回原來的速度，所以在操控上更簡單方便上手。因此
在控制盒上共有，主動輪，上升下降，夾具退開，電壓切換，強迫降壓開關五項控
制，共計六顆按鈕。

    當機電控制配電完成後，機器人才算是初步完成，接下來的工作就是操作手的練
習，以及在練習中發現缺點並且改進缺點，並將車子的穩定性調到最佳狀態，以利
在面對各個關卡都能順利通過。

其他

　　在這次的機器人當中，最大的特色就是，使用了新的方法來帶動，腳架的上升
與下降，這可以說是很大的嘗試，從原來的鋼索，演變到現在用時規皮帶可說是做
了很大的創新，而在測試這組時規皮帶的時候，花了很多的時間在設計其機構，也
在測試當中斷掉過許許多多的時規皮帶，不過在最後努力測試下才將其設計完成，
在比賽中也能夠達到我們所要求的動作，可以說是一項創新。

參賽⼼心得    
本次的競賽終於圓滿的落幕了，從一開始的初賽一直到最後的決賽雖然只有短短的
三天，但是卻花了我們半年多的努力，不論是課餘的時間亦或是暑假，只要是有時



間幾乎都是待在實驗室設計或者是待在工廠加工，因為我們知道要在這個競爭激烈
的全國比賽中脫穎而出，是必須要付出許多的心力犧牲許多的時間，從校內選拔一
直到拿到全國比賽的門票，機器人都不知道改了幾代，機構也經過了許多次的測試
才能達到穩定，遇到不懂的地方就去請教學長，最後決定以穩定、操控簡單化、以
及善用自動機構取代不必要的動力來降低機構的複雜化。在製作機器人的過程中也
學到了人際關係、專業知識、責任感、團隊合作，相信這些經驗對我們以後的做人
除是方面會有很大的幫助。

　


