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黃以文 教授 

專長是機構設計、機器動力學。帶隊參 加

本項比賽之目的是希望學生藉由實作，深

入了解機械設計與製造的程序和細節，以

彌補課堂教學之不足。同時讓學生發揮創

意，在大學生活中留下一個難忘的回 憶。 

 

李育儒 

本 次比賽我擔任遙控器設計者。主要採用

無線遙控來控制我們的機械人。但是由於

在比賽前主機板燒毀所以改成用線控來替

代。在這次的比賽過程中我學到了許多電

路 設計的知識是我以前所沒有學過的。雖

然成果不盡理想，但我相信所得到的經驗

與友情才是重要的。 



 

鄭威昌 

本次比賽我擔任底盤設計者與遙控者。主

要的底盤設計是採用高車身以及大輪子組

合而成。使用腳踏車的輪子(半徑大於所需

克 服的高度)去克服所有需要爬坡的關

卡。並且採用大腳車的構想使得夾取機構

與腳踏車皆可在車架底下進行工作。藉著

參與這個比賽我不只學到更多的知識也得

到了 珍貴的友情所以我覺得能夠參與這

次的比賽我感到非常的開心! 

 

趙銘元 

本 次比賽我擔任夾取機構與畫設計圖。主

要構想是想藉著簡單的設計來一次夾取兩

輛腳踏車。在一個需要團隊合作的隊伍裡

我學到了如何去對自己與團隊負責。並且

抱 著認真與負責的態度去面對。這次比賽

我學到了非常多的經驗在以往課堂上所學

不到的。雖然辛苦但是成果是值得的! 
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• 機構設計是使用 了簡單的對稱性原理配合鋁管的組合而成。利用兩

個小馬達來帶動此機構以達到抓取兩台腳踏車的目的。並且藉著橡皮筋的

彈力讓腳踏車把持在一定位置上直到到達 目的地為止。 
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• 底盤 

•   底盤藉由著鋁 管、輪子和馬達來組成。採用大的輪子與高的車身使

得在爬坡時能更加的方便。裝上大功率的馬達來克服高起的斜坡障礙，就

算是負載兩輛腳踏車時也能夠完成任 務。並且利用兩顆馬達一正轉一負

轉來達到轉彎的目的。 
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• 控制   

•         控制方面要能夠方便操縱，原先要設計成單一開關可 以做出一個

系列動作，但是簡化之後改成一個開關只控制一個馬達，由於開關數量多，

所以在控制盒上的配製作了最佳化，不會有按不到開關的情形發生。 

•  

• 機電 

•         力求簡單易維修，以防機器人從軌道上掉落之後無法 修復，所有

的開關和馬達電池直接分開接在配電盤上，一組馬達接一個開關，而沒有

使用繼電器，另外為了減輕重量，也因為我們使用的馬達電流都不超過 1

安培， 所以我們只用一個 2.3Ah 的鉛蓄電池當作動力源。 
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• 其他 

•         我們把輪子的橡膠皮分成許多小塊來減輕重點但卻不 會失去抓地

力的功能。 
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• 參賽心得 
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  這次的比賽，讓我對於創意的有更深入的了解，很多 認為不可行的

機構別人將它做出來，很多認為可行的東西實際做出來之後才發現有很多

問題；這是一個設計人員常常有的盲點，多參與實際的製作，累積經驗，

創意 才不會淪於空想。 
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  除了這個之外，我也學到很多關於團隊合作的東西， 由於每個人有

不同的個性跟需求，很多事情必須協調，但是不能夠喪失自己的立場，在

這場比賽中我學到了很多。	
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