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廖信德 老師 

主要研究領域為機電整合與逆向工程技 

術。針對此專題指導同學機構設計、控制

及測試後修改的建議，並給予精神上的鼓

勵與打氣，建立同學們的自信心、熱忱與

克服壓力的態度及溝通、團隊合作的精 

神，同時訓練同學們解決問題的能力。 

 

康銘信 

在 這次比賽中擔任的是操控手以及電路

的配置，因為是第一次參賽的關係，所以

剛開始一直造成線路燒毀浪費了很多時間

在重接線路，而電路的材料也是整個機器

中最 為昂貴的部份，所以每一次線路燒毀

都是一個很大的打擊，不過經過了很多次

的測試與改良，最後終於完成最好的線路

配置，在比賽都不需要在為了配電的事情

煩 惱，這就是我最得意的地方了 



 

羅郁民 

在這次的比賽中，我負責機構的設計跟維

修，例如：夾爪的設計跟改良，還有一些

機構的架設，當然過程中修改了很多很多

次， 為了求好，我們試過很多很多方法，

改良了很多次，最後終於有研發出來，性

能、穩定性等都不錯的機器，得意的是我

們研發出來的機器可以在 1 分鐘內完成比

賽， 在比賽當天，我們是第一組破 1 分內

的紀錄，讓其他學校有嚇到的感覺，這讓

我非常引以為傲。 

 

王苡顓 

負 責支援、維修及聯絡內外的情況，有馬

達，材料，動力等維護。途中遇到比較不

滿意的情況就是休息室與比賽會場的距離

太遠，如果不是準備了無線電恐怕不及應

付 這接二連三的比賽，還有對於公平性我

覺得對明新有比其他學校嚴格，這是我個

人的感覺，雖然這次輸了比賽，我還是覺

得餘有榮焉。 

•  

• 

 

2

 

 

•  

•  



• 

 

 

•  

•  

• 我們的機構大部 分都是用鋁的材料做出來的，因為重量輕，強度也

還可以，可以分幾部分，1.前夾爪、2.後夾爪、3.升降前夾爪的鋼線滑輪

機構、4.升降後夾爪的齒輪機 構、5.固定住上半部和下半部的夾爪機構、

6.撐起上半部的氣壓缸機構、大概可以分為這幾種機構，動力來源是馬

達。 
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• 底盤 

•   底盤是用 L 鋁組 起來的一個四方形框架，配上 4 顆馬達，直驅 4 顆

橡膠輪胎，提升動力和抓地力。 
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• 控制   

•         控制是把所有機構的動作分別做各自的按鈕，按鍵也 分很多種，有

6P 開關等等之類的，通通做在一個控制器上，再由操控手去調整到他最

好控制的位子。 
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• 機電 

•         這次是用繼電器去控制所有的動作，因為設計上的考 量要使用訊

號線，它的線寬太細，大電流會受不了，所以就使用了繼電器去把電流穩

穩的傳送。 
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• 參賽心得 

•         從不了解到自己設計，改良，在經過無數次的改進， 一下子半年都

過去了，當中我們學習到了很多，不論是機構的設計，電路的配置，還是

和隊友們的溝通和相處，這都是需要時間去學習的，在學校測試和比賽當

下的 感覺真的是截然不同，心跳加速，還有各校啦啦隊的呼喊聲，還有

每一隊對比賽勝利的渴望，那種感覺真的是很刺激，雖然我們沒有得名，



但是這樣的訓練，這樣的 經驗，對我們來說真的很寶貴，也很謝謝指導

我們的老師和學長，真的很謝謝你們。 
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