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遙控組  中正拉薩隊  奶油血滴子 

指導老師：林榮信教授 

參賽同學：葉耀文、歐咨宏、黃桂漢 

國立中正大學 機械工程學系 

 

  

機器人簡介 

參考火星探測機器人，採用前蹼系統與履帶系統結合，

搭配強大馬力與扭力，使機器人夠跨越障礙，並且有萬向

手臂能夠夾取回收品，雨傘的結構能同時放置三件物品。

而堅強的鋼骨能夠耐衝、耐撞。綜合以上就成為我們無堅

不摧的奶油血滴子。 

設計概念 

為了達到快速、準確與創意這個三個大前提，我們一開

始對於整台機器的設計下足了功夫。有許多直觀的設計已

經被使用過了，為了有更多創意想像的空間，我們決定提

出更多想法來比較取捨。在眾多想法中，我們訂定出設計

目標來作為篩選與選擇的依據：（1）動作快速化（2）機構

簡單化（3）設計創意有趣化 

 

 

 

機構設計 

前蹼系統：原本前蹼也想用履帶來做，但考量了重量

因素與需求，發現根本不需要做到那種程度，只需要一隻

手臂可以撐起底盤搭配前方輪子轉動即可符合我們的需求

了。由前蹼馬達帶動齒輪再帶動前蹼主軸即可以撐起車

身。但要如何讓前蹼輪子同時轉動則較為麻煩，因此採跟

履帶馬達共用動力方式，透過齒輪與鏈條。 

 

 

履帶系統：使用兩組履帶齒輪搭配溝槽型履帶達到傳

動效果。 

 

 

夾具系統：夾具部分是我們比較多想法發散的地方，經過

評估與選擇後，鐵罐與電池使用電磁鐵吸。而保特瓶則使

用血滴子。而除了夾具，夾具系統還包括了手臂；手臂必

須達到左右與上下旋轉的要求才可靈活操空。 
圖 1.設計流程圖 

圖 2.前蹼系統 

圖 3.履帶結構 圖 4.履帶尺寸 
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手臂基座使用三顆傘齒輪在做出馬達固定座與支撐軸，再

使用 c型扣環來達成定位，即可完成，能做出左右旋轉。 

 

手臂底座使用渦輪渦桿組合，可以達成手臂上下旋轉；再

銑出馬達固定座，因為之前使用綠色壓克力板當底座平

台，但是手臂扭力實在太大了，還損壞壓克力板，故更換

使用鋁塊銑出整座底座，這樣一來渦輪與渦桿間的定位也

可較精準穩定。 

 

血滴子利用彼此以一條線相連來讓三個葉片產生力矩進而

傳動產生向內的運動，同心向內之後就可以夾取寶特瓶，

當把線放開彈簧則會使的葉片回到原位 

 

傘型伸縮系統利用連桿機構，做出類似雨傘的伸縮功能，

以達到一次放三件回收物品的目的。 

 

機電控制 

因為是利用差速轉彎，所以兩邊履帶需要控制靈巧，故

採用三段可彈回搖桿來做開關，方便控制。血滴子則是用

腳踏車的煞車線來當開關。電磁鐵則只需開跟關，故使用

兩段不彈回開關。利用繼電器搭配馬達與開關，控制馬達

正反轉。雙排端子台，電線不會脫落而且又整齊。 
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圖 5.手臂基座 

圖 6.手臂底座 

圖 7.血滴子 

圖 8.雨傘連桿 

圖 9.可彈回搖桿 圖 10.繼電器 

圖 11.電路圖 



TDK 盃第 13 屆全國大專院校創思設計與製作競賽論文集 

2009 年 10 月 16 日至 2009 年 10 月 18 日                           臺灣‧新竹  明新科技大學 

 

 
3 

機器人成品 

 
 

 
 

參賽感言 

這次的比賽讓我們學習到很多東西。由於一般大學在

實做上較為欠缺經驗，所以在一開始的設計製作上是比較

辛苦，不過藉由大家的努力和分工合作，我們獲得很多東

西，不管是電路還是機構，在實作的經驗上都有很大的進

步，更能將大學所學習的理論藉由實做加以印證。 

    而比賽的過程，我們看到各式各樣的機器人，觀看他

人的機器人，我們發現有很多的構想是我們所沒想到的，

也有些是我們曾經想過但卻沒採用的想法。觀念上也有許

多突破，藉由比賽我們了解別人的優點，也看到自己和別

人的缺點，我們將會把這次比賽的所學所聞傳承給學弟，

讓他們比我們更加出色。 

感謝詞 

   感謝 TDK 文教基金會所舉辦的創思設計與製作競賽，

讓我們有機會參與這次的機器人大賽！由衷地感謝林榮信

老師的教導與啟發，指點我們正確的設計觀念，在循循善

誘、輕鬆愉悅的過程中，慢慢地一點一滴累積起機器人的

設計與實作的經驗。我們學習到了如何做可行性的評估、

如何把構想變成實際物品以及它的難處所在、期間會遭遇

到什麼問題、該如何解決問題等，這些都是在平常的課程 

中所觸碰不到的！ 
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 圖 12.機器人拉推

圖 13.機器人上視


