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自動組 

隊名: 大騷動 

機器人名: 掏金客  

 

                                 指導老師：詹超 

 

參賽同學：莊承祐 (機械系四年級) 

          陳坤琳 (機械系四年級) 

                                   王日隆 (機械系四年級) 

 

學校名稱:南榮技術學院 

 

機器人簡介 

     機器人是以感測器尋跡，再加編碼器來算距離並且

修正，夾爪部分使用鋼繩拉取伸縮桿，最前端再裝設馬

達裝置夾爪，再用括木塊機構，取寶物機構使用類似山

貓機的方式，事先把寶物用成直立的方式在分類，放置

寶物則是一次放置三塊或者兩塊。 

 

 

 

 

設計概念 

       設計部分一方面是參考歷屆學長的機體，底盤部

份則是以第二關獨木橋得兩個橋面來做，左右邊輪子差

不多為 50公分剛好在兩橋面上，而取吉祥物分面使用伸

縮桿，機體只要直接開過去第一關，就直接拿取不必轉

彎進去來節省時間，伸縮桿配線部分使用螺旋管線，避

免電線拉扯斷掉，最後一關用一次刮取的方式再來分類。 
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機構設計 

底盤部份: 

由 2.5mm × 2.5mm × 0.3mm-3M 的 L 型 角 鋁 ， 組 成

500mmX400mmX100mm的長方型車體，兩輪子的間距為15cm。 

 

 
 

夾爪機構:. 

為了要直接經過第一關不用停下來，所以做伸縮桿在機

體最頂端，中間部分裝設一個旋轉盤機構放置馬達，上方

再架設軸承而馬達捲鋼繩經過軸承拉起伸縮桿，伸縮桿前

端再裝置一顆馬達並裝一片彎曲鋁片，來勾住吉祥物在等

到第三關，再將伸縮桿伸長並轉動夾爪的馬達，讓吉祥物

從彎曲鋁片滑落並掉到放置寶物平台。 

 

 

 

 

 

括寶物機構: 

使用數支角鋁來製作軌道並做兩個，左右邊各放一個並

且鎖在托盤前端，中間再穿過角鋁來括木塊在用銀絲線

住，使用馬達拉回銀絲線級可括取木塊。 

 

 

托盤機構: 

使用一大片鋁鈑並彎成一個半圓弧，在分成三個軌道讓

木塊可以括進來即可分成三排方便分類，托盤跟機體之間

裝置一跟連接桿，並使用馬達用鋼繩拉起托盤，而在托盤

最末端裝置一伸縮桿以橫向放置，等托盤被拉起時可以避

免木塊滑落，而等拉到最頂點時托盤停止，伸縮桿並可以

分三段依序縮回，讓木塊一一滑落方便分類。 
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分類機構與放置寶物機構: 

採取直立式分類讓木塊順著底部放置斜邊的鋁片滾動，

下方放置一顆馬達裝凸輪轉動讓木塊避免卡住，而中間偏

分類裝置鎖一顆馬達是用來讓木塊停止，可以讓木塊一顆

一顆慢慢來進行分類，然而分類的馬達前端裝置一鑚洞過

的水管而木塊水管上時，等感測完馬達就會以需要的顏色

來左右轉動，木塊並順著馬達轉動滑到袋子內或放置寶物

機構。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

放置寶物機構: 

放置寶物機構將一馬達裝置連接桿前端鎖住一半的水

管，等木塊被分到水管時三塊或兩塊並轉動馬達，並啟動

馬達來擺動推著木塊到寶物平台，放置結束後再回到原位。 

 

 

機電控制 

使用 8051晶片來作為整台機器的核心，透過 I/O控

制卡進行馬達驅動器等控制，達到比賽目的之需求但為了

使行走定位更精準，我們在機器人上加裝了尋跡感測器及

編碼器與微動開關等感測器來進行判斷、尋跡、定位等需

求達到比賽之目的，使機器不再是盲目的是有邏輯判斷來

進行控制，並使用數個回彈開關來作為復歸開關，分類方

面則使用分辯紅色顏色感測器。 
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機器人成品 

 

 

 

參賽感言 

經過這次的比賽我們深深的體會到團隊的重要，能夠跟

隊友分工合作如力完成一台機器人，雖然成績不是很好不

過我們在這幾個月裡，也不斷的測試研究以及製作，這讓

我們的實做變的更加成熟，還有參加比賽的感覺以及比賽

經驗，只是因為這是我們第一次參加這種大型的比賽，多

少都會緊張而錯失一些機會，不過這次比賽過後讓我們對

往後如果再參加類似的比賽，能夠更加的發揮所長。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

感謝詞 

感謝 TDK 文教基金會舉辦這種大型機器人比賽，讓我們發

揮所長以及創意來做出這個機器人，以後有機會還會繼續

參加這種類型的機器人比賽。  
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