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王士賓副教授 

指導老師：專題製作方向修正、加工指 

導、策略指導、報告指導 

 

施驊峰 

組 長：負責小組進度監工、現場加工輔助

及配線、機構功能測試、書面報告。 
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涂創斌 

組 員：負責初步模型設計製作、修改、小

組工作分配、配線、小組採購、本組操作

人員、機構功能測試人員、書面報告之設

計篇撰文。 

 

陳柏穎 

組 員：負責車床、鑽床等機械類加工、書

面報告之統整撰文、財務管理、小組討論

記錄、小組攝影。 

 

摘要 

機械的設計在考慮速 度、穩定性、效率等各項條件前提下，參考比賽場地及規則，設計底盤具

有跨越障礙機構，機器以線控控制兼具速度變化、穩定性及速度，可跨越多種具難度的障礙 物。

配合設計夾爪與四連桿夾爪升降機構，抓取比賽的三輪車，越過各個關卡，以最快的速度效率在

限定時間內拖移兩輛三輪車至終點來完成比賽。 

 

概說 

   

 



機構 

  夾取機構的靈感 是來自夾娃娃機，以此夾爪概念將三輪車抓離地面，將鋁

板加工成夾三輪車的固定板。製作夾爪的四連桿升降機構，使夾車升降時可與地

面保持一樣的角度，將鋁條 與ㄇ型鋁條外型尺寸加工結合，考慮到要將夾子夾

起時需要馬達捲動釣魚線，所以將馬達設置於機構的中央，提高馬達施力時夾爪

作動的一致與效率。 

 

底盤 

  底盤部份設計成 硬式底盤提升結構強度，但為了使車體能夠輕鬆跨越具高

度的障礙，所以設計上使用高扭力大前輪拖動無動力的萬向球後輪來當作底盤的

移動結構，再從底盤兩側各 加裝一支用來跨越具有高度障礙的旋轉機構。另外

從車體側視圖看，底盤設計有兩個傾斜角度，車體前半段利用跨越障礙的旋轉機

構來越過障礙，再利用底盤設定的 斜度與車輛的重心將車體後半段的後輪拖過

障礙物。 

 

控制   

        線控遙控器設計概念以電玩遊戲的控制器搖桿為參 考，將方型鋁上方做

出四個開關固定座的方孔，再以發泡塑膠板切割成控制器握把的外型，將電源開

關底座夾在控制器握把頂端的間隙中，控制器握把底部再固定另 ㄧ個電源開關

按鈕上，控制器握把外層再以絕緣膠布纏繞，再將控制器固定在下方的方孔中使

控制器凸出，操作時可同時控制兩個動作，另外兩個孔放置其他的電源 開關。 

 

機電 

        車輛動力來源以直流高扭力車用馬達連接具有正反向 正負極的電源控制

開關。使用兩顆 12V 四~七安培的機車用電池分別裝在底盤左右兩邊，有助於減



輕重量與車輛重心配重，在配電時利用束帶將電線固定於車架上，使電線不會干

擾車輛動作，完成車輛配 電。 

 

參賽心得 

雖然在設計及製作車輛 的過程中，遇到許多考驗、挫折和變化，這些必經的過程裡雖然很辛苦，

但終究還是克服重重難關，在解決問題的那一剎那，那種喜悅與成就感真是無法以言語表 達，

一場比賽雖然才短短四分鐘，但為了這四分鐘所作的努力而獲得了不少的技術成長經驗。在大學

四年級所參加最後的比賽中，無法如願晉級決賽，雖然感到無比 的遺憾，不過以此次的參賽經

驗傳承給下一屆的學弟們，讓黎明機械工程系可以在下次的大會裡，可以留下更好、更亮麗的成

績。 

 

 

	  


