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楊展佳老師 

專長領域 機械製造、精密量具、放電加工 

任教科目 專業基礎實習、精密量具及機件

檢驗、數控工具機及實習、電腦輔助製造、

電腦整合機械製造 

 

莊翰峰 

對 於本次比賽我的擔任角色是規劃與記

錄機器人的製作進度及預期完成之進度。

而負責項目為製作本組的工作日誌、購買

機器人所需的零件與工具、記錄與負責保

管公 費及花費的狀況，並且共同製作機器

人之機構至組裝及製作電影檔。本次比賽

使我更會製作書面報告與資料，並能熟悉

路況何處能買到機械零件與繼電器。 



 

黃能遠 

這次的比賽，我所擔任的角色是製圖與製

作。負責項目是繪製未製作物件的草圖、

繪製報告中的機構零件圖、機構中的物件

製作 和加工。參與這次的比賽讓我學到的

很多，因為我高職是就讀製圖科的，所以

在學校課程中有很多只有聽老師說過但並

沒有真正學到的加工方法，在製作機器人

的過 程中，有很多的機會讓我可以使用加

工機器，這是我以前沒有接觸過的領域，

所以讓我受益良多。 

 

曾佳慶 

這 一場比賽，我所擔任的角色是機器人的

組裝及機器人的遙控部份。負責的項目，

分為機器人零件製作與組裝，還有製作報

告中的創意介紹、比賽時機器人的遙控者， 

經過這個比賽，讓我在零件上的製作與機

構上的組裝更加的了解與應用，所以我覺

得這個比賽很好，可以學到不少的東西。 

 

        

特色 1：我們設計的機 器人，是利用兩個直徑約八十公分的大輪子來滾動如，輪子轉一圈，機

器人就跑了 2.5 公尺，所以跑全程的話，只要輪子轉個七至八圈就能 跑完全程，換句話說一分

鐘內就能跑完 20M。 公式：圓周長 L=πD ；L=80251.2=14.׳ ㎝，約 2.5（M） 關於一次乘載二

台三輪車也是我們機器人特色，因為一次直接載二台三輪車的話，真的要考慮到許多的問題，像

是三輪車要放哪個位置，會不會太高，會不會撞到過 港隧道，那要以什麼方式呈現，這都是我

們所要考慮的部份，到最後我們決定讓三輪車翻轉過來，然後將兩台三輪車相疊在一起，這樣就

不會高了，所以這也是我們 所要呈現的方式。 



        

特色 2：行星機構也是 特色，因為有了行星機構，就能讓我們機器人能向前傾、向後傾或上升、

下降都可以自由的控制，已達成我們所要的動作。 

        

特色 3：關於我們的輪 子，也是一大特色，我們的輪子形狀跟一般在路上行走的車子的輪胎是

不一樣，我們的輪子是經過特殊設計的有四個凹槽，凹槽的寬度和鐵道 的管子直徑相同，我們

就是要利用這個特點爬過鐵道。 

        

特色 4：關於整部機器 人所用到的零件也都是自己製作或切割的，像齒輪就用雷射切割機所切

成，還是輪子的軸也是用銑床和車床做成的，所以我們機器人還有個特 色就是零件都自己製作，

除了材料是跟外面廠商買的。 

概說 

  本組機器人機構大致可分為行星機構、旋轉機構、自鎖機構、懸臂機構等等。 

 

機構 

  旋轉機構及其功 能：就是當三輪車進入到旋轉機構時就可以翻轉，那要翻

轉的原因就是我們機器人要一次載兩台三輪車到終點，所以翻轉後才可讓第二輛

三輪車進入。 行星機構及其功能：主要就是要讓主體架構上下左右的移動，上

下左右移動的用意，就是要讓三輪車可以順著軌道進入，還可以在凱旋鐵道時，

可讓主體架構先上， 之後大輪在上去以減輕機器人負擔。 

 

底盤 



  本組底盤採雙層 制，下層是繼電迴路組的置放區，而上層則為三輪車的擺

置活動區，除了保護下層之電路組外還有美觀，不使凌亂的線路暴露在外，或被

有旋轉的裝置干涉到。 

 

控制   

        關於控制的部份，主要就是熟悉遙控器的五個鈕，也 就是控制五個馬達

的動作，當這幾個動作熟練之後，再加上完整的機構，也許就是比賽的勝敗關鍵。 

 

機電 

        本組總共用了十四個繼電器，來控制所有動作，有六 顆繼電器是用來控

制輪子的前進、後退與左右轉，因為我們每顆馬達都有正反轉的功能，所以為了

讓正反轉時不讓繼電器發生問題，所以我們用了六顆繼電器，其餘 還有八顆繼

電器是用 來控制其他四個動作，那我們控制盒總共有六個彈回開關，每按一個

鈕就一種動作，而且也都有正反轉。 

 

其他 

        (自鎖機構):由於搭載兩部三輪車，一部放車子中 央，另一部則由旋轉機

構牢牢的抓持著。但當旋轉機構作旋轉的動作時，車子若在此機構上則會被甩飛

出去，所以自鎖機構的目的就是將三輪車把手牢牢的緊靠著。 

 

參賽心得 

        從當初報名參加機器人這類競賽，繪圖、製作、修 改、組裝、操控，所有

過程都使我們變的更成熟，遇到問題時會冷靜思考能想出個解決方案。雖然這次

競賽，本組因機構不足而無法完整挾持三輪車，所以不能將機 器人後段的創意

性破關法呈現，而導致戰敗。但俗話說:「勝不驕、敗不餒」，這次的敗場能使



我們看的更多，進步空間才會有所成長。 參加了這第十一屆 TDK 機器人競賽，

雖然到了最後沒辦法把完整的機構完全呈現出來，但這整個過程真的讓我學到了

不少東西，而且我原本是讀汽車科的，所以有 些機器從沒看過，所以經過這次

的比賽，也學到了許多機器上的操作與使用，經過這次比賽後，還會了解到團隊

合作的重要性，因為如果沒有分工合作的話根本就沒 辦法很快速的完成，這樣

就會對比賽的成績有很大的影響了，所以團隊合作是很重要的。關於這次我參加

了這場比賽，我覺得很值得，因為真的讓我學到了不少東 西。 參加完這次的比

賽後，令我獲益很多，也讓我知道原來其他所學校的高手是那麼的強，小小的機

構就能達成任務，越簡單的機構能達成破關的學校就是最強，也讓我 知道老師

們就能破解問題了，我們會輸，是因為我們還不懂的化繁為簡，也還搞不清楚問

題的最主要關鍵在哪？很感謝兩位辛苦奮鬥的同學還有不斷給予我們寶貴意 見

指導我們的老師，謝謝他們讓我學到很多。 

 

 

	  


