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蕭俊祥教師 

專長領域：控制、振動、噪音、智慧型機器人 

視覺與影像處理、機電整合。 

 

游勝凱 

這次參加這場比賽，我擔任的工作為負責程式的

選寫，這次比賽，程式的困難度似乎比往年提高

了不少，不只夾的部份，連路線都改成了寬膠

帶，以及圓弧形狀，更是增加了程式的困難度，

雖然如此我還是努力的寫完了他，但成績卻不是

很理想，所以下次比賽，我們會再接再勵，為學

校爭取好成績。 

 

鄭翰陽 

由這次比賽，我獲得的經驗良多，在機構方面，

原來各個學校下的努力 與時間，由他們做出的

機器人，就知道肯定費了不少功夫，相較之下～ 

我們的用心程度還是有待努力，在程式與機構方

面還需要加強，這次比賽讓我學到一個重點，學

生本身是公立數一數二的學校，想說技術與創

意，還有對事情用心的程度，肯定都比私立學校

好，但經過此經驗之後，讓我了解，不能因讀公

立的學校就驕傲，看不起私立學校的學生，不能

在輕敵。 



 

林佳漢 

真的很感謝 TDK 和教育部技職司,給我一個機會,

一個挑戰自我極限的機會,回想比賽準備過程,不

知道在實驗室睡了幾個禮拜,跟組員們一起動腦

筋一起熬夜和測試機構程式.雖然最後的比賽成

績不甚理想,但是我們盡力了.這比賽過程中看到

許多好的設計方式,體會到自己缺點到底在哪,沒

看過天空果然不知道天空有多高多藍.我想我又

成長許多,不論是對創意的激發或設計理念又產

生新的想法,我會繼續努力或許下次比賽就換我

去日本了.最後再次感謝主辦單位和贊助單位,提

供資源給我們,製作一台屬於我們的機器人. 

 

盧景星 

這次的 TDK 比賽,雖然沒有得獎,但是從中學到非

常多東西,不只是專業方面的東西,也學到非常多

待人處世還有予人相處的道理,其中我覺得最重

要的就是團隊合作的精神,還有平常測試都正常,

但是一上場才發現出問題了,這點是我們需要再

改進的地方,當下真的覺得很雖,但是事後想想這

問題全都出在自己沒有做好萬全的準備就想上戰

場,希望如果以後還有相關的比賽就不要再重蹈

覆轍了,這樣得名的可能性有就相對增加了! 

 機器人特色 

 概說 

   在研究這次的場地及規則之後，剛開始的想法是用五個機構來達到

分球、辨視、出球的能力，分別為四個球的出口用兩個機構，分球用一

個機構，一個取球機構，一個卡球機構。但用到五個機構，實在不是一

個好的設計者。所以我們又創新了變為 3 個機構，分別是取球及兩個出

球機構，用最少的機構做同樣的事。原本想用二個機構，但馬達的力不

夠大，只能退而求次，使用三個機構。 

  

 機構 

   機器人分為上中下底盤四段，上為集球機構。收集種子與非種子

球，是一個大型接球槽。中為出球機構，用兩個步進馬達作為開閘門的

動力。下為出球機構，是銜接出球機構，出球之後，把球順利的導向箱



子中。底盤就是四個馬達加上輪子。推球與撞鐘機構，用的是步進馬

達，舉一個注音符號ㄐ的形狀，推球與撞鐘。 

  

 底盤 

   車體部分主要可分為車體、車輪、光遮斷器編碼盤、及感測器放置

和極限開關的使用等。在車體方面，本組此次使用之材料為厚度為 3mm

之電木板，硬度及韌性皆不錯，非常適合使用在自走車上。本次自走車

採用四輪傳動之設計，關於輪距和車底離地尺寸的部分也慎重的參考個

大廠牌汽車的比例而加以修改。 

  

 控制   

         電路板可以分成三個部分：主電路板、感測路徑電路板和燈板。感測路

徑電路板的構造為在電路板上面有感測器，如此而已。製作燈板的目的

是在於可簡單的得知單晶片是否有輸入或輸出訊號。而主電路板的部分

比較複雜。主要的原理是將輸入的訊號（如判斷路徑和寶物的訊號和遙

控的訊號）利用 LM324 運算放大器做放大的動作，再將放大的訊號放入

單晶片中，而單晶片輸出的訊號則先透過光隅合器 PC817 將 5V 驅動一

個二極體，再利用非接觸式的開關來導通 12V，再利用 ULN2003、電晶

體和繼電器做馬達控制。馬達控制包括馬達正反轉及煞車等功能。 

  

 機電 

         煞車和馬達正反轉的電路圖如圖所示，當 1P 繼電器的線圈導通時，會

讓馬達產生短路，而造成馬達停止不動，造成煞車的效果。而 2P 繼電

器一開始連接到馬達兩邊的分別是高電位跟低電位，此時馬達呈現的是

正轉，不過當線圈導通時，會將馬達兩邊所接的電互相調換，而此時馬

達呈現的則是反轉，所以我們就可以利用這個電路來控制馬達正反轉

了。 

  

 參賽心得 

         在這次的製作比賽的過程中必需要應用很多領域的知識；所以在經過了

這次的比賽之後，我們對於這些領域的知識都有一定程度的了解。但最

重要的是瞭解團隊合作，學習如何與其他組員討論、溝通、統整。以使

得製作進度能朝著預定目標不斷的前進。 

 


