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壹、時間與地點 

一、初賽時間：九十年十月五日（五）下午二時開幕、十月六日(六)全日 

二、決賽時間：九十年十月二十一日（日）下午二時開幕 

三、比賽地點：南台科技大學三連堂(體育館) 

貳、競賽主題與規則簡介 
 

競賽主題：億載金城 
 

一、 競賽主題背景概述 
  億載金城，古稱『二鯤鯓砲台』，也有人稱做『三鯤鯓砲台』，為台灣第

一座現代化西式砲台，也是第一座配備『阿姆斯壯大砲』的砲台，可說是台

灣南北砲台中，劃時代的重要里程碑，砲台的創建緣於『牡丹社事件』所引

起的日軍犯台；當時清廷派欽差大臣沈葆楨來台辦理籌防及交涉，沈氏遂奏

請興建砲台以固海口、護衛府城；因砲台位置地處沙洲，材料取得和運送皆

不易，傳聞當時曾大量搬用已傾圯的熱蘭遮城(即安平古堡)牆磚作為建城材
料，整座砲台於清光緒 2年（西元 1876年）完工，雖不及在事件中發揮作
用，然在光緒 10年及 21年的中法、中日戰爭中，曾大展雄威，有效嚇阻敵
軍入侵。 
  專科組競賽主題以進攻『億載金城』為主題背景，模擬當初戰事激烈之

狀況，顯現戰略運用之重要性，以重現先人經歷各式戰爭及其保國衛民之努

力。 
 
二、 競賽評比重點 

(一) 技藝競賽：含機器人運動能力、取放能力及靈巧性等。 
(二) 設計創意：含機器人整體結構的設計創意、實現機器人各部功能的設計
創意、及其與億載金城之整體創意。 

(三) 造型創意：母機器人的造型創意、子機器人的造型創意。 
(四) 團隊競賽精神：強調啦啦隊所表現的整體團隊精神，及與場中機器人物
的互動創意；亦即場中機器人於競賽過程中所得到的支持創意。 

 
三、 競賽項目 

鯤鯓浴火攻金城。 
 
四、 獎項及計分方式 
 

(一) 競賽獎之評比方式如下： 
以競賽得分最高者為優勝。 

(二) 創意獎之計分如下： 
創意獎成績(100分) = 機器人整體結構之設計造形(50分) + 進攻億載金

城之設計創意(50分)。 
(三) 造型獎之計分如下： 
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造型獎成績(100分) = 母機器人的造型創意(50分) + 子機器人的造型創
意(50分)。 

(四) TDK獎之計分如下： 
TDK獎成績(100分) = 與場中機器人的互動創意(50 分) + 啦啦隊的整

體表現(50分)。 
 
五、 競賽場地之配合事項 

競賽場地之造型，將以億載金城之相關歷史文物圖片陳列於競賽場地四周，

以營造競賽氣氛。 
 

六、 專科組競賽場地佈置圖與競賽規則 
(一) 場地佈置圖﹝請參考圖五﹞ 
(二) 競賽規則 

1. 本競賽包含四個項目： 
(1)『圓柱』(鐵材上油漆，尺寸參考圖六，佔 40分) 
(2)『樓梯』(鐵材上油漆，尺寸參考圖七，佔 30分) 
(3)『護城橋』(鐵材上油漆，尺寸參考圖八，佔 20分) 
(4)『階梯』(木材，尺寸參考圖九，佔 10分) 
參賽機器人可同時平行進行上述各競賽項目。 

2. 參賽隊數每次兩隊比賽，於比賽時間內(三分鐘)先完成上列四個項目
(即滿分)者為優勝。若未能於比賽時間內完成，以比賽時間終止時得
分多者為優勝。若得分相同時，以機器人總重較輕者為優勝。 

3. 競賽開始後，母機器人必須以線控方式，自起始線出發，再釋放若干
子機器人，以自己獨立之方式完成各項目之工作，機器人總重(含母
機器人、子機器人、電池及操作盒)須小於 30公斤。 

4. 越線罰則：任何一方不得越線，每越線一次扣 5分，且必須立即退回，
否則取消比賽資格。 

5. 各項目之競賽完成與否，依據下述: 
(1)『圓柱』項目(參考圖五和六)，子機器人由圓柱起始線下方爬
升至子機器人本體全部在終點線上方後，再由子機器人本體

或承載物佔領 A圓形區(參考圖十) 即得分。 
(2)『樓梯』項目(參考圖五和七)，子機器人需從樓梯下方第一根
橫桿以下，開始爬升至樓梯最上方之橫桿以上，再由本體或

承載物佔領 B圓形區(參考圖十) 即得分。 
(3)『護城橋』項目(參考圖五和八)，子機器人由護城橋之起始線
前進，當通過終點線後，再由本體或承載物佔領 C圓形區(參
考圖十) 即得分。 

(4)『階梯』項目(參考圖五和九)，子機器人需從第一個階梯以下
開始，爬升至最上方一階，再由本體或承載物佔領 D圓形區
(參考圖十) 即得分。 

6. 若有違規，則不予計分。 
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圖五：場地透視示意圖 
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圖六：修正後之圓柱外形尺寸 
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圖七：樓梯外形尺寸 
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圖八：修正後之護城橋外形尺寸 
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圖九：階梯外形尺寸 
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圖十：圓形佔領區(A, B, C, D)之直徑 
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七、 專科組機器人注意事項 
(一) 機器人總重(含母機器人、子機器人、電池及操作盒)須小於 30公
斤。 

(二) 母機器人本體的操控方式為線控，子機器人操控方式為非線控。 
(三) 不得安裝或使用會破壞、污損競賽場地，或具危險性裝置，且不
得遺留任何黏性物質於競賽場地上，違規者取消參賽資格。 

(四) 不可碰撞或惡意破壞對方機器人。 
 
八、 專科組競賽相關事項 

(一) 本次比賽若報名隊伍過多，得由承辦單位依隊數逕行安排初賽賽
程，取十六隊晉級決賽，決賽場次順序在初賽當天由指導老師抽

籤決定。 
(二) 初賽採分組雙敗淘汰賽；決賽採單淘汰賽。 
(三) 每場競賽以三分鐘為限，勝負判定原則如下： 

1. 在競賽時間內，先獲得滿分者獲勝。 
2. 比賽時間終了，則以積分較高者為優勝。 
3. 若兩隊均未獲得滿分且分數相同，則由機器人重量較輕者獲勝。 

(四) 初賽時，若兩隊皆未得分則由機器人重量較輕者晉級；決賽時，
若兩隊皆未得分則加賽一場，若仍未得分則兩隊均淘汰。 

(五) 若遇一方棄權或臨時無法參加比賽，則另一方以一隊單獨比賽採
計分方式進行。 

(六) 若有違反比賽規則，大會裁判可酌扣分數，或逕行取消參賽資格。 
(七) 創意、造型及 TDK獎於決賽時評選。 
(八) 比賽之開始、暫停、繼續、延長、結束與終止等均由裁判長下達
指示，競賽之計時依裁判長指示同步進行。 

(九) 對比賽結果有異議者，可於該場競賽結束後、次場開始前由指導
老師向大會裁判長提出。 

(十) 大會裁判人員 
1. 裁判長一人：負責競賽之所有裁決評判、比賽場內之開始、
暫停、繼續、延長、結束與終止、異議處理及發言或解說等。 

2. 裁判四人：每人負責一隊之得分及違規評判事宜。 
3. 評審八人：司比賽之創意、造型及 TDK獎之評審，評審可針
對各隊之創意、造型及 TDK獎給予評分。 

4. 計分員一名、計時員一名及場地助理若干人。 
5. 裁判及評審由主辦單位聘請各界專家擔任。 

(十一) 獎項 
1. 競賽獎：取優勝前四名。 
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2. 創意獎：採計創意分數最高者。 
3. 造型獎：採計造型分數最高者。 
4. TDK獎：採計 TDK獎分數最高者。 

 

參、獎項 

一、競賽獎四名：競賽優勝前四名分別頒給獎盃乙座，參賽同學及指導老師

獎狀各乙紙；第一名另再頒給金質獎章乙枚、優勝旗乙面（至次年競賽

頒獎時移交當年第一名）。 

二、創意獎乙名：獎勵創意分數最高之隊伍，頒給獎盃乙座，參賽同學及指

導老師獎狀各乙紙，優勝旗乙面（至次年競賽頒獎時移交當年創意獎得

獎隊伍）。 

三、造型獎乙名：獎勵造型分數最高之隊伍，頒給獎盃乙座，參賽同學及指

導老師獎狀各乙紙，優勝旗乙面（至次年競賽頒獎時移交當年造型獎得

獎隊伍）。 

四、TDK 獎乙名：獎勵於競賽全程活動中，團隊競賽精神及啦啦隊氣勢營
造最佳，奮戰精神最好之一隊，頒給獎盃乙座，參賽同學及指導老師獎

狀各乙紙。 

五、參加獎：凡出席參加競賽未獲前述獎項之隊伍，其指導老師、同學各頒

給參加獎獎狀乙紙。 

六、晉級決賽證明：凡晉級決賽且出席參加決賽之隊伍，其指導老師、同學

各頒給晉級決賽證明乙紙。 

七、競賽獎第一名、第二名、創意獎得獎隊伍同學和指導老師，由 TDK文
教基金會安排招待至日本參觀相關競賽或至學校及有關機構參訪(若創
意獎與競賽獎第一、二名重複時，則所餘名額由競賽獎第三名補足)。 
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肆、規則修正與說明 

1. 比賽開始前，母機器人及其領空必須在預備區內，若壓線或越線(出發線)則

扣 5分。 
2. 比賽中母機器人及其領空跨越分隔線(分隔線高10公分)扣 5分且必須立即退

回；子機器人若跨越分隔線扣 5分，並由裁判攜離場地。 
3. 任何機器人不得蓄意進入護城河，否則扣 5分。若子機器人及其承載物於攻

佔時掉進護城河，則不予扣分。 
4. 子機器人及其承載物之總數目不限制。 
5. 子機器人為非線控且非遙控。 

6. 本競賽包含四個項目： 
(1)『圓柱』(空心鐵材上油漆，尺寸參考圖六，佔 40分) 
(2)『樓梯』(空心鐵材上油漆，尺寸參考圖七，佔 30分) 
(3)『護城橋』(木材上油漆，尺寸參考圖八，佔 20分) 
(4)『階梯』(木材上油漆，尺寸參考圖九，佔 10分) 

7. A、B、C、D各圓形佔領區顏色為黑色。 

8. A、B、C、D各圓形佔領區之佔領物高度不得小於 10公分。若佔領物壓在(指

實際接觸)各圓形區之邊線上，則不算佔領成功。 

9. 佔領物應為一分離獨立個體。 

10. 『圓柱』項目(參考圖五和六)，子機器人由圓柱起始線下方(以子機器人前端
為準)，爬升至子機器人本體在終點線上方後(以後端為準)，子機器人本體或
承載物方得攻佔 A圓形區(參考圖十)。 

11. 『樓梯』項目(參考圖五和七)，子機器人需從樓梯下方第一根橫桿或以下(以

所有接觸點為準)，開始爬升至樓梯最上方之橫桿或以上(以所有接觸點為

準)，子機器人本體或承載物方得攻佔 B圓形區(參考圖十)。 

12. 『護城橋』項目(參考圖五和八)，子機器人由護城橋之起始線前進(以前端為
準，不得越線)，當通過終點線後(以後端為準)，子機器人本體或承載物方得
攻佔 C圓形區(參考圖十)。 

13. 『階梯』項目(參考圖五和九)，子機器人需從第一個階梯或以下開始(以所有
接觸點為準)，爬升至最上方一階後(以所有接觸點為準)，子機器人本體或承
載物方得攻佔 D圓形區(參考圖十)。 

14. 『圓柱』項目中子機器人後端通過終點線上方，可得 10分，若穩定佔領 A
圓形區再得 30分，本項合計 40分。 

15. 『樓梯』、『護城橋』、及『階梯』等三項目，任一項目之攻佔物必需穩定佔
領其對應之圓形佔領區，方可得分。 

16. 子機械人及其承載物於攻佔過程中，不得進入對方場地，違規者取消參賽資
格。 
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圖五：修正後之場地透視示意圖 
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圖七：樓梯外形尺寸 
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圖九：階梯外形尺寸 
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圖十：圓形佔領區(A、B、C、D)之直徑 
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伍、訪視後競賽規則補充說明 

針對專科組於 90年 3月 18日所公佈之規則修正與說明中第 10、11、12及
13條文，茲解釋如下： 
 
1. 各項目之子機器人本體之高度(或長度)可超過起始線，惟子機器人在各項目
爬升前之所有接觸點必須在起始線(或第一橫桿、或第一階梯)下方。 

2. 圓柱及護城橋兩項中，子機器人本體之所有部位必須全部通過終點線所在平
面後，始可進行攻佔。 

3. 樓梯及階梯兩項中，子機器人本體之所有接觸點必須在最上方之橫桿或階梯
(含)或以上，始可進行攻佔。 

 

 

陸、評比項目及規則 

一、競賽獎評比項目及規則 

(一)初賽 

1.採雙敗淘汰賽。 

2.競賽項目含： 

(1) 圓  柱：得分 40分。 

(2) 樓  梯：得分 30分。 

(3) 護城橋：得分 20分。 

(4) 階  梯：得分 10分。 

3.在競賽時間內，先獲得滿分者獲勝；比賽時間終了，則以積分較

高者為優勝；若兩隊均未獲得滿分且分數相同，則由機器人重量

較輕者獲勝；若兩隊皆未得分則由機器人重量較輕者晉級。 

(二)決賽 

1.採單敗淘汰賽。 

2.競賽項目含： 

(1)圓  柱：得分 40分。 

(2)樓  梯：得分 30分。 

(3)護城橋：得分 20分。 

(4)階  梯：得分 10分。 

3.在競賽時間內，先獲得滿分者獲勝；比賽時間終了，則以積分較

高者為優勝；若兩隊均未獲得滿分且分數相同，則由機器人重量

較輕者獲勝；若兩隊皆未得分則加賽一場，若仍未得分則兩隊均

淘汰。 

 

二、競賽項目裁判注意要項 

(一)通則 
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1.只容許一人進入場地內操控，其他隊員於場外協助。 

2.賽程排定後若對手棄權，則晉級。 

3.比賽時間限 3分鐘。 

4.參賽隊伍於裁判長宣佈「比賽預備」後一分半鐘內，應準備就緒

進行比賽，違規者判決淘汰出局。 

5.母機器人本體操控方式為線控，子機器人則為非線控。 

6.機器人不得安裝或使用會破壞、污損競賽場地，或具危險性裝置，

且不得遺留任何黏性物質於競賽場地上，違規者取消參賽資格。 

7.競賽過程中，機器人與參賽者不得越過場地中線，違規者得判決

淘汰出局。 

8.比賽風度欠佳者裁判得予警告，嚴重者經裁判判決屬實者得判決

淘汰出局。 

9.比賽中或結束後有爭議性問題發生時，裁判長得暫停比賽召開裁

判會議，並宣佈解說裁判會議之結果。 

(二)機器人出發 

1.所有機器人總重（含機器人本體、電池、控制器等所有配件及任

何輔助物件）不得超過 30公斤，違規超重者淘汰出局。 

2.每次出賽前均必須記錄重量。 

 

三、創意獎評審參考項目 

1.完成各競賽項目的方式特別富創意者，酌予加分。 

2.比賽過程中聲光效果越特別或多樣創意者，酌予加分。 

3.使用環保材料者，酌予加分。 

4.機器人具有表演動作創意者，如：跳舞、翻滾，酌予加分。 

5.使用動力越少者，酌予加分。 

6.其創意設計具比賽風度者，酌予加分，反之欠佳者酌予扣分。 

7.具智慧型功能之設計創意，酌予加分。 

 

四、造型獎評審參考項目 

1.各項造型與主題越能結合者，酌予加分。 

2.操控者之造型、化妝能與其隊名、機器人名等相呼應、結合者，酌予

加分。 

3.具聲光效果越強，或能與隊名、場地結合者，如：噴霧、雷射光、音

響等，酌予加分。 

4.每次出賽造型均不同或另有變化者，酌予加分。 

 

五、TDK獎評審參考項目 

1.團隊競賽精神最高 50分，啦啦隊整體表現最高 50分，總分最高 100

分。 

2.隊伍出場之激勵動作特殊者，酌予加分。 

3.隊員間彼此合作（如進場準備迅速等）特殊者，酌予加分。 

4.識別明顯、旗幟準備妥當完整者，酌予加分。 

5.奮戰精神良好或臨場反應佳者，酌予加分。 

6.帶隊之行政人員視參與程度，酌予加分。 
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7.場內外彼此呼應良好者，酌予加分。 

8.看台上有啦啦隊後援者，酌予加分。 

9.啦啦隊指揮具噱頭、趣味性佳者，酌予加分。 

10.禁止危險動作，違反者酌予扣分。 

11.出發前及比賽完結後，均不得播放音樂，違反者酌予扣分。 

12.比賽進行時，以聲音等干擾他對進行者，酌予扣分。 

13.比賽風度佳者酌予加分，反之欠佳者酌予扣分。 
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柒、初賽程序表 

10/05(五) 專科組 

時    間 內    容 備註 

13:00~13:40 隊伍報到  

13:40~14:00 各隊伍於休息區就位  

14:00~14:10 開幕典禮 

校長致詞 

教育部長官致詞 

貴賓致詞 

 

14:10~14:20 介紹裁判 

競賽規則說明 

 

14:20~15:50 第一組第 1至 14場比賽  

15:50~16:00 休息時間  

16:00~17:00 第一組第 15至 24場比賽  

17:00~17:20 華視錄影晉級決賽隊伍之隊呼 

宣佈決賽注意事項 

指導老師抽籤決定決賽出場順序 

繳交決賽交通費領據 

領取晉級決賽隊伍事項調查表 

 

 
10/06(六) 專科組 

時    間 內    容 備註 

07:30~08:20 隊伍報到  

08:20~08:30 各隊伍於休息區就位  

08:30~09:50 第二組第 1至 14場比賽  

09:50~10:00 休息時間  

10:00~11:00 第二組第 15至 24場比賽  

11:00~12:00 第三組第 1至 10場比賽  

12:00~13:00 午餐時間  

13:00~14:10 第三組第 11至 22場比賽  

14:10~15:00 第四組第 1至 8場比賽  

15:00~15:10 休息時間  

15:10~16:40 第四組第 9至 22場比賽  

16:40~17:00 華視錄影晉級決賽隊伍之隊呼 

宣佈決賽注意事項 

指導老師抽籤決定決賽出場順序 

繳交決賽交通費領據 

領取晉級決賽隊伍事項調查表 
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捌、專科組初賽賽程表 

第一組 

 

勝部賽程 

 

 

 晉級決賽 

B1 
11 

#1 

A1 
1 

#2 #3 

A2 
2 

#4 

B2 
12 

#5 

A3 
3 

#6 

C1 
19 

晉級決賽 

B3 
13 

#9 

A5 
5 

#10 #11 

A6 
6 

#12 

B4 
14 

#13 

A7 
7 

#14 #15 

C2 
20 

#7 

A4 
4 

#8 

 

                

 

 

 

 

 

 

 
敗部賽程 

 

 

 晉級決賽 

A1 

8 

A2 

B3 

17 

A3 

9 

A4 

B4 

18 

23 

晉級決賽 

C1 

A5 

10 

A6 

B1 

15 

A7 

B2 

16 

21 

24 

C2 22 

 

華
夏-

華
夏
機
械
車
隊 

明
新-

明
新B

隊 

北
科-

北
科
夢
幻
隊 

新
埔-

馬
克
杯
隊 

華
夏-
華
夏
機
械
馬
隊 

宜
蘭-G-BOYS

隊 

南
榮-FLY-HIGH

隊 
新
埔-

菊
花
杯
隊 

南
榮-BUTCHER

隊 

南
台-

康
康
隊 

中
華-

衝
衝
衝
隊 

中
州-

帕
奇
拉
隊 

東
南-

機
車
隊 

修
平-

急
速
噴
射
隊 

北
科-

七
八
人
隊 
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第二組 

 

勝部賽程 

 

 

 晉級決賽 

B1 
11 

#16 

A1 
1 

#17 #18 

A2 
2 

#19 

B2 
12 

#20 

A3 
3 

#21 

C1 
19 

晉級決賽 

B3 
13 

#24 

A5 
5 

#25 #26 

A6 
6 

#27 

B4 
14 

#28 

A7 
7 

#29 #30 

C2 
20 

#22 

A4 
4 

#23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

敗部賽程 

 

 

 晉級決賽 

A1 

8 

A2 

B3 

17 

A3 

9 

A4 

B4 

18 

23 

晉級決賽 

C1 

A5 

10 

A6 

B1 

15 

A7 

B2 

16 

21 

24 

C2 22 

 

華
夏-

華
夏
機
械
炮
隊 

南
亞-

悍
馬
隊 

正
修-

過
關
斬
將
隊 

光
武-DD

隊 

建
國-

旺
旺
隊 

東
南-
東
南
電
機
隊

新
埔-

富
國
隊 

東
南-

東
南
機
械
隊

中
華-

中
華
之
光
隊

吳
鳳-

旋
風
隊 

蘭
陽-

怒
首
群
龍
隊 

明
新-

明
新A

隊 

修
平-

戰
慄
時
空
隊 

中
華-

中
華
億
載
隊 

蘭
陽-

神
仙
企
鵝
隊 
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第三組 

 

勝部賽程 

 

 

 晉級決賽 

B3 
11 

#38 

A4 
4 

#39 #40 

A5 
5 

#41 

B4 
12 

#42 

A6 
6 

#43 #44 

C2 
18 

晉級決賽 

B1 
9 

#31 

A1 
1 

#32 #33 

A2 
2 

#34 

B2 
10 

#35 

A3 
3 

#36 #37 

C1 
17 

 

 

 

 

 

 

 

 
敗部賽程 

 

 

 晉級決賽 

A1 

7 

A2 

B3 

15 

A3 

B4 

16 

19 C1 

晉級決賽 

A4 

8 

A5 

B1 

13 

A6 

B2 

14 

20 C2 

21 22 

 

虎
尾-MAX

小
隊 

南
亞-

裝
甲
部
隊 

明
志-O.K.LA

隊 

明
新- S.P.R.L

光
武-

戰
慄
隊 

明
志-
一
飛
沖
天

北
科-

迅
雷
小
組

北
科- BO2

隊 

蘭
陽-

傑
克
隊 

亞
東-

亞
東
之
星

亞
東-

獨
領
風
騷

南
榮-

南
榮
電
子

中
州-

征
城
攻
隊 

明
新-

明
新C

隊 
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第四組 

 

勝部賽程 

 

 

 晉級決賽 

B3 
11 

#52 

A4 
4 

#53 #54 

A5 
5 

#55 

B4 
12 

#56 

A6 
6 

#57 #58 

C2 
18 

晉級決賽 

B1 
9 

#45 

A1 
1 

#46 #47 

A2 
2 

#48 

B2 
10 

#49 

A3 
3 

#50 #51 

C1 
17 

 

 

 

 

 

 

 

 
敗部賽程 

 

 

 晉級決賽 

A1 

7 

A2 

B3 

15 

A3 

B4 

16 

19 C1 

晉級決賽 

A4 

8 

A5 

B1 

13 

A6 

B2 

14 

20 C2 

21 22 

 

修
平-

疾
速
爆
走
隊 

華
夏-

華
夏
電
機
隊 

吳
鳳-

吳
鳳
電
機
隊 

明
志-

勇
冠
三
軍
隊 

光
武- MAX
隊 

吳
鳳-
暴
風
隊 

新
埔-

新
埔
電
機
隊 

宜
蘭-

飆
客
隊 

南
台-

神
風
隊 

修
平-

修
平
電
機
隊 

高
苑-

星
艦
迷
航
隊(

棄

中
州-

中
州
電
機A

隊 

高
苑-

自
動
化
先
鋒
團
隊 

中
州-

黑
毛
東
鑫
隊 
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玖、機器人創意註冊辦法 

 

一、主旨：使參賽隊伍所設計之機器人創意於初賽至決賽期間，獲得註冊與保護，

並防止抄襲仿冒。 

二、註冊時間：欲申請創意註冊之參賽隊伍可於初賽日報到時向大會提出。 

三、註冊文件：以文字重點說明機器人創意特色，並配合數張機器人實際照片；

若有需要，可上網下載表格。 

四、檢舉時機：決賽日上午創意評審時，若參賽隊伍發現己隊創意為他隊所仿冒，

則應主動向大會提出檢舉，而被檢舉之隊伍應即時提出答辯。 

五、裁決單位：大會委請創意評審團，依據註冊文件與機器人現況進行裁決。 

六、懲處方式：若裁決檢舉案通過，則大會將取消仿冒隊伍之各項參賽資格。 
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第五屆全國大專院校創思設計與製作競賽 

機器人創意註冊申請表 

 

參賽學校  隊名  

指導老師  隊員  

創意特色： 

照片一 照片二 

(若本表不敷使用，請另紙填寫) 

 


