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一. 說明 

1. 大會裁判人員： 
（1） 裁判長 1 人：負責競賽之所有評判、競賽場內之開始、暫停、繼續、延

長、結束與終止、異議處理或解說等。 
（2） 裁判 2 人：每人負責一隊之得分及違規評判事宜。 
（3） 助理裁判 4 人，每二人負責一隊之計分及比賽前之場地設施檢視。 

2. 競賽開始、暫停、繼續、延長、結束與終止等均由裁判長下達指示，競賽之計

時依裁判長指示同步進行。 
3. 裁判及助理裁判擁有綠、黃、紅三旗，當機器人完成出發準備，或重新調整後

懲罰性讀秒結束，裁判舉綠旗；場地設施檢視完成，助理裁判舉綠旗；重新調

整及懲罰性讀秒之進行，裁判舉黃旗；機器人如有違規，裁判即舉紅旗。 
4. 比賽進行時，如遇特殊狀況，難以判定機器人違規與否，裁判應主動請示裁判

長，以裁判長之判定為最後結果。 
 
【一般規則】 

1. 機器人之操作員以一人為限。 
2. 機器人如為可分離之子母機械人就算 2 台，判定違規。 
3. 機器人操控者身上只能攜帶機器人之控制器。 
4. 比賽中機器人及其延伸不可超過五公尺，否則判定違規。 
5. 機器人若有使用引擎動力裝置，或使用氣體裝置，排出的廢氣不可污染場

地，不可影響比賽之進行而且沒有危險性，違者判定違規。 
6. 比賽開始後，機器人不得進入禁區地面及領空，進入即判定違規。 
7. 比賽開始後若機器人突然故障，操作者得在必須時向裁判申請重新調整機

器人，經裁判同意後機器人限在原地由操作者進行調整工作，裁判舉黃旗。 
8. 申請重新調整之次數不限，但調整工作完成後，須向裁判報告，並由裁判

開始懲罰性讀秒共 15 秒，讀秒結束後方能繼續比賽，裁判舉綠旗。 
9. 重新調整中之隊伍若不小心移動木球，必須立即將其歸原位。 
10. 重新調整中之隊伍不可故意妨礙另一隊之動作。 
11. 機器人本體的零件不能遺留在比賽場地內，如零件脫落導致機器人拖行零

件，在拖行的過程中碰到任何邊界仍算違規。機器人拖著東西行走時，如

果它會破壞場地的話，取消該隊伍的參賽資格。 
12. 比賽進行中，如機器人零件脫落，不論是否影響機器人功能，須向裁判申

請重新調整、移除或置回所脫落之零件，並依重新調整之規則進行懲罰性

讀秒。 
13. 違規兩次即判失格，此時裁判大力揮舞紅旗。 
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二. 出發區、競賽區 

＜出發區說明＞ 
競賽開始前雙方機器人放置於出發區域內（如圖 1 及圖 2 所示），等待裁判檢查，

機器人之尺寸需在一分鐘時間內調整成長、寬、高都小於 1公尺，並完成賽前的調

整設定（檢查通過且完成賽前之調整準備，裁判舉綠旗）。如一分鐘內無法完成調整

準備時，得於進入比賽時繼續調整，完成後再進入比賽場地。調整準備時間結束或

參賽兩隊都提前完成調整準備，裁判長得逕行宣佈比賽開始。裁判長比賽哨音響起，

計時四分鐘開始，機器人開始動作，進入競賽區。 
 

【裁判判定規則】 
1. 比賽前機器人本體需在長 1 公尺與寬 1 公尺之準備區域內，並量測機器人

最高部分高度是否超過 1 公尺，機器人本體不得越線、壓線和過高，超越

範圍即判定失格。 
2. 檢測機器人總重量（整組機器人(含結構體,運動件,動力源,控制器,線

路,...及任何與機器人有關之出賽物件)）是否小於 30 公斤，其中控制盒

重量小於 1 公斤，過重即失格。 
3. 當比賽開始之哨聲響起後，機器人在準備區內即可執行比賽動作。 

 
＜競賽區說明> 

哨聲響起，機器人前進進入競賽區。機器人可至競賽區內之任一位置彈踢木球，

不限顏色及數量，也可拉舉任一儲球斜面上之橫桿使球滾落，但不可將木球抬離地

面存放於機器人本體。競賽開始時，儲球斜面上交錯排列紅球與木球各 30 顆，虎尾、

北港球門前各置一顆送分球。 
 

 
【裁判判定規則】     

    1.  機器人移動木球，必須以「彈踢」或「推擠」之方式：其判別原則為，「當

機器人接觸木球時，木球必須同時與地面接觸」。 

    2.  操縱者及機器人之本體不得進入球門周圍之扇型禁區地面或領空。 

    3.  機器人不得故意阻擋對方之行進，且任一方皆不得故意衝撞對方。 

4.  機器人在成功進己方之球於兩種配分不同之球門後獲得阻擋球門之權利，

可故意檔於球門之前或攔截對方所射出之球，但仍不得故意阻擋對方之行

進。 

5.  在儲球斜面取球或比賽之過程中，機器人非故意造成木球彈起離地碰觸機

器人表面，只要是瞬間碰觸而不是長時間停留，以警告為之，不算違規。 

6. 比賽中機器人之總長度超過 5公尺即算違規。 

7. 儲球斜面上之橫桿可與機器人結合運用，但不可再次分離本體。 
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8. 比賽進行中因雙方非刻意的動作造成球滾出場外，於比賽過程中球不再置

回場中。 

9. 機器人不可故意將球踢離地面。 

 

 

三. 阻擋、推擠與衝撞之判定根據 

 

機器人互動時常發生之狀況及判定原則整理如下: 

 

比賽進行中機器人除了禁止移動的「重新調整」狀態外，可能處於以下兩種狀態: 

 

無阻擋球門資格: 未成功進己方之球於兩種配分不同之球門前。 

具阻擋球門資格: 成功進己方之球於兩種配分不同之球門後。 

 

 

 無阻擋球門資格 具阻擋球門資格 定義 

故意衝撞 失格 失格 能避免卻不避免導致對

方遭受己方高速撞擊 

非故意衝撞 違規(視為魯莽

之行為) 

違規(視為魯莽

之行為) 

極難避免的狀況下導致

對方遭受己方高速撞擊

(例如己方機器人故障) 

故意推擠(惡

意) 

違規或失格(對

方離開場地) 
違規或失格(對

方離開場地) 
自己有移動空間卻為其

他目的故意推擠對方 

故意推擠(非

惡意) 

可 可 因無移動空間而故意推

擠對方解困 

非故意推擠 可 可 極難避免的狀況下不小

心推擠到對方 

故意阻擋球門 違規 可 連續阻擋對方射球路線

兩次(含)以上 

非故意阻擋球

門 

可 可 為己方射球而擋在球門

前方造成對方無法射球 

故意阻擋對方

行進 

違規 違規 連續阻擋對方行進路線

兩次(含)以上 

非故意阻擋對

方行進 

可 可 為己方射球而造成對方

無法往某一方向行進 
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四. 計分及勝敗 

1.  木球分紅、綠兩色，分屬甲、乙兩隊，甲乙隊之分派則由抽籤決定。 

2.  比賽結束時以最後停留於球門內之木球計分，置入該隊所屬之色球才計 

分，若置入對方色球，則計入對方得分。 

3.  各球門之配分如下：「斗六」每球計三分，「虎尾」、「北港」每球計二分，「古

坑」、「西螺」每球計一分。 

4.  總得分高的隊伍獲勝。 

5.  同為零分之情況： 

(a)若其中一隊未能完全進入競賽場地，則由完全進入競賽場地之隊伍獲

勝。 

(b)若無法以上述方法分出勝負，則以機器人總重量較輕的隊伍獲勝。 

6.  兩隊皆得分但同分之情況： 

    (a)以總進球數多者為勝。 

    (b)若總進球數也相同時，以機器人總重量較輕的隊伍獲勝。 
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五. 附圖 

 

 
圖一、大學組比賽場地佈置圖 
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圖二、比賽場地平面尺寸圖 
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六、競賽 Q&A 
 

1.Q：控制器(盤)有無高度限制？ 

   A：無。 

 2.Q：若兩台機器人不小心碰撞在一塊，A 機器人卻一直往前推 B 機器人，A 機器 

人是否算犯規？ 

 A：若 A 機器人沒有移動空間，則 A 機器人推擠不算犯規。 

3.Q：因不小心碰撞而造成機器人受損(無法繼續運動)，是否犯規？ 

   A：若不小心輕微碰撞則不算，若明顯莽撞地大力衝撞則算犯規。 

4.Q：當有隊伍提出抗議或犯規時，是否會凍結比賽時間？ 

   A：否。 

 5.Q：機器人的底盤是否需透明化，讓裁判看到球？ 

   A：不需，但外殼要留意點空間讓裁判看到內部。 

 6.Q：若 A 機器人被 B 機器人逼至角落，B 機器人可否推擠 A 機器人以求脫困？ 

   A：可以。 

7.Q：禁區的領空及地面是否可進入？ 

   A：不可。 

8.Q：是否可阻擋球門？何謂阻擋球門？可阻擋到何種程度？ 

   A：成功進兩球於不同配分球門內後即可，阻擋球門意即擋住對方射球路線， 

但不可以故意阻擋對方行進。 

 9.Q：在球門前的正前方幾公分內阻擋球算犯規？ 

   A：沒有此規定。 

10.Q：假使比賽過程中，機器人本體零件掉落，比賽是否會暫停？ 

   A：否，該隊需要進行重新調整。 

11.Q：是否可由人搬運機器人至出發區的框位中？ 

   A：可以。 

12.Q：是否可明確規範何謂阻擋，哪些是可以做的，哪些是不可以做的舉動？ 

   A：請見大會明定之阻擋規則。 

13.Q：舉桿時如果機器人卡住，可否移開機器人？ 

   A：進入重新調整。 

14.Q：若比賽時間到了，射進球是否算得分？ 

   A：算。 

15.Q：警告有無次數上的限制？ 

   A：無。 

16.Q：有無得分區？如何區分？ 

   A：請見大會規則，球中心著地點壓線或線內算得分。 

17.Q：是否可以使用連著線的子母機器人？ 

   A：子母機器人之定義為分離本體之機器人，因此連著線算是機器人的延伸， 
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是允許的。 

18.Q：如果射出的球不小心碰觸到對方的機器人並造成損害，是否算是違規？ 

   A：否。 

19.Q：大學組如果穿高筒籃球鞋或登山鞋是否可以上場？ 

   A：請依大會規定著安全鞋，若其它鞋種請注意不可破壞場地，且安全自行負責。 

20.Q：若不小心刮傷球是否算是犯規？ 

   A：否。 

21.Q：機器人是否要作外殼？ 

   A：請自行決定，大會無特殊要求。 

22.Q：機器人一定要踢進自己的兩顆球才能獲阻擋權嗎？ 

   A：是。 

23.Q：機器人從出發區出發是否可立刻展開 5米？ 

   A：可。 

24.Q：機器人變形前總長及變形後長度，是否皆不能超出 5m？ 

   A：變形前不可超過一米立方，變形後不可超過 5m。 
25.Q：若球落在球門前的線上,是否算得分？ 

   A：算。 

26.Q：可否舉起對方的球桿？ 兩個除球槽有無隊別上的限定？ 

   A：沒有隊別上的限定，舉哪一支桿都行。 

27.Q：儲球槽是否固定在地面上？ 

   A：是。 

28.Q：大會如何執行 5 公尺之量測？ 

   A：大會將準備標準尺，並在有疑義時測量。 

29.Q：在機器人主體不變之下,是否可因不同場次之比賽而調整機器人之小機構？ 

   A：可移除機構與功能，但不可改變機構與機器人的功能，若改變視為更換機 

器人。 

30.Q：線控有無包含 AC 電源？ 

   A：不可拉線使用牆上的 AC 電源。 

31.Q：若故障時擋住別人,可否移開？ 

   A：可。 

32.Q：比賽時將對方之色球集中於球場某ㄧ處，使對方無法順利取球，此行為 

算是違規嗎？ 

   A：不算。 

33.Q：如何解決頻率干擾問題？ 

   A：請自行克服。 

34.Q：是否有分貝上的限制？ 

   A：沒有。 

35.Q：阻擋球門時因為對手撞擊,使我方車身進入禁區是否算犯規？ 
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   A：否。 

36.Q：“不能阻擋對手動線＂的動線定義為何(誰的)？ 

   A：大會規則為“不可阻擋對方的行進＂。 

37.Q：旋轉機構如包在車架內,OK 嗎？ 

   A：可。 

38.Q：“動線阻擋＂& ＂車體衝撞＂如被阻擋者撞上阻擋者時,如何處理？ 

   A：若阻擋者為非故意，且阻擋者有阻擋權利，則雙方皆不算犯規。 

39.Q：“碰觸＂和“衝撞＂是否相同？ 

   A：明顯不同。 

40.Q：取球桿本身材質為何，重量如何？ 

   A：大會已有說明。 

41.Q：車體最大長度，是從處何開始計算？ 

   A：車體表面任一點皆可用以計算長度，其最大值為最大長度。 

42.Q：車體可以接觸放置 30 顆球的球架嗎？ 

   A：可。 

43.Q：假使在攔截對方射球時，因對方所射出之球而被迫進入禁區，此為犯規 

       動作嗎？ 

   A：是。 

44.Q：機器人跟球接觸時，球必須接觸地面或是斜坡，假使疊球的情況(一顆球 

      置於另一個球上，下方的球仍是接觸地面或斜坡)發生，是否造成犯規？ 

   A：是。 

45.Q：假使在攔截對方射出的球時，而造成機身毀損，此行為是否犯規？ 

   A：否。 

46.Q：假使機器人因攜球及取球機構的因素，而造成球身離地是否被允許？         

   A：離地後不可同時與機器人接觸。 

47.Q：怎樣才算橫桿與機器人結合？ 

   A：開球時不算，開完球後若機器人仍抓住橫桿移動，則視為結合。 

48.Q：假使在球滾下斜坡後，因機器人取球機構的因素，在取球的瞬間造成球 

體離地，此行為算是犯規嗎？  

   A：不算。 

49.Q：假使射球時不小心造成球體跳躍，是否算犯規？ 

   A：不算。 

50.Q：假使在射球時，射出之球無意間碰觸對方機器人，這算是犯規嗎？ 

   A：不算。 

51.Q：比賽前如何測量機器人規格？ 

   A：使用電子秤與測量尺。 

52.Q：關於阻擋的規範是否可以定義得更清楚？ 

A：（a）請見比賽規則第六條:(6)機器人可以阻擋球門，或攔截對方所射出之 
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木球，但不得故意阻擋對方之行進，且任一方皆不得故意衝撞對方。 

（b）「機器人必須成功踢進兩種不同配分球門之後才可獲得阻擋球門權利」， 

若以輕型、毫無進球能力的車體刻意阻擋球門，將被視為「故意阻擋

對方 

之行進」而被判違規。 

 

53.Q：關於木球造成載具毀損的責任認定規範為何？ 

A：「不可故意將木球踢向對方機器人」，為避免造成對方載具損毀不能繼續 

比賽，此規定我們將嚴格執行。也就是說，任一方在任何時候，不可以將 

木球射向對方載具(射門也不能是藉口)。 

54.Q：在行進間，如果球平貼於地面滾進車體下方空隙處，以致於球被車體拖行， 

請問這樣是否違規？ 

A：否。 

55.Q：機器人進場後自由變形的長度不得超越 5 公尺，那高度有沒有什麼限制？ 

A：長度也包括高度在內，所以高度也一樣不能夠超過 5 公尺，也就是總長度 

（3D）不得超過 5 公尺。 
56. Q：動畫裏球門外的白色區域都算是得分區，還是一定要進到球門裡面才算 

是得分區？ 

A：白色區域是禁區，得分區是在球門裡面。 

57.Q：比賽場地中的道具尺寸厚度為何？ 

A：「競賽區」之外圍木製圍牆總厚度約為 10 公分，「外型特殊之球門」總 

厚度約為 6 公分。 

58.Q：禁區只是以劃線的方式呈現嗎？還是會墊較薄的板子？ 

   A：會舖上一層相當薄的塑膠貼紙呈現禁區，因厚度非常薄所以不會影響木球 

之彈跳其摩擦係數與地板相近。 

59.Q：兩隊得分數一樣時，以總進球數決定勝負，是否妥當？ 

A：原則上進球數愈多即代表技術較為高超。 

60.Q：在違規的部分似乎沒有明定違規幾次即判定為失格？ 

A：在約束條件中（III.）失格的第一小段（b）已載明：發生上述「比賽中 

之違規行為」兩次時，即判定為失格，這時現場裁判會大力揮舞失格紅旗 

以明宣示。 

61.Q：假如我們的隊伍在正常的模式下進行變形，卻阻礙了對方的行進，會不會 

被判阻擋對方？ 

A：在正常的模式下變形且不是故意阻擋對方行徑，卻在無意間造成阻擋，不 

算犯規。 

62.Q：木球的排列方式是否如動畫中，採紅綠交錯排列且一排各有五個球？ 

A：是，木球的排列方式已於最新消息中公告（大學組儲球槽示意圖）。 

63.Q：比賽場地中的地板表面光滑程度為何？ 
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A：木板的地面會上一層亮光漆，會具有光滑度，但它的摩擦係數目前尚無法 

告知，日後將會於網站上公告油漆的廠牌。 

64.Q：若地板的表面光滑度太過光滑，採輪子的設計恐怕會無法走動？ 

A：地板的光滑程度與前屆競賽略同，若有需要將會提供發包的廠商及他們所 

使用的木料和油漆廠牌與型號。 

65.Q：是否如動畫中將橫桿舉起後，需再放回原位？ 

A：不用，舉起橫桿也不需比照動畫中的方式，只要不破壞場地設施及 

橫桿就可以以自己的方式舉起橫桿，亦可直接讓它掉在地上。 

66.Q：球不能集中在機器人的身體裡面，但若是帶著自己及對方的球與地面接觸 

行走，這樣是否算違規？ 

A：若你的機器人包圍著球且球是接觸地面滾動的就不算犯規，至於說裡面的 

球是不是都是自己的並無限制，因為有兩個分散的儲球斜面，所以無法 

輕易控制所有的球。 

67.Q：在一開始球落下的時候，碰到機台或是掉在機台身上而造成球無法落地， 

是否算犯規？ 

A：若把橫桿拿起來後，故意以機器人去接球，這樣就算違反規定，因為你把 

球接住了並且帶著跑；如果你不是這樣接住球，而是球彈跳到你的車體 

上，不論是對方踢上去的或是球滾下來時彈上去的都不算犯規，因為你不 

是故意要把球帶在身上。 

68.Q：機器人從出發區出發之後，出發區的門是否會關起來？ 

A：出發區的門不會關起來且規則中有明訂，不可故意將球踢出場外。 

69.Q：操縱者太過於專心，以至於沒有注意到場邊的球，而不小心踢到是否算犯 

規？ 

A：操縱者若非故意碰撞木球或機器人本體，則不算犯規。 

70.Q：若無意中將對方的球踢進禁區，這顆球要歸還原位或者是留在禁區中？ 

A：要歸還原位。 

71.Q：得分區是否算禁區？ 

A：得分區的領空是屬於禁區的一部份，在動畫中所看到的白色部分包含它的 

領空皆屬於禁區。 

72.Q：若機器人當機了，要怎麼辦？ 

A：需先向裁判報告再進行調整，調整完後開始懲罰性讀秒 15 秒，在讀秒的 

過程中調整的一方不可繼續動作，申請重新調整並無次數上的限制。 

73.Q：使用線控的機器人，若因線太長而碰到場內的木球，是否算違規？ 

A：只有機器人本體可以碰到木球，若線碰到木球則算違規。 

74.Q：儲球斜面上的橫桿，在搬離後是否可以拿來利用？ 

A：可以，但必須遵守所有的規定，包括總長度不可以超過 5 公尺，也不能故 

意損壞場地設施亦不可拿來衝撞對方。 

75.Q：若機器人本體與橫桿結合，橫桿的重量是否須採計？ 
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A：橫桿的重量亦必須納入計算，橫桿一但與機器人結合後，就不能使其掉落， 

否則算違規。 

76.Q：比賽開始時把橫桿拿下來，丟在一旁，是否等於與機器人本體結合後又分 

離？ 

A：若純粹只是開門而已並不算與機器人本體結合。 

77.Q：當機器人拿起橫桿時，是否可以只讓自己的木球滾落？ 

A：可以，若你的機構設計為擋住對方的木球，只讓己方的木球滾落並不違反 

規則。 

78.Q：若比賽中兩組皆採用無線遙控，而造成互相干擾要如何判定？ 

A：若以遙控操縱時必須注意頻道的調整，且需如規則中所述該隊本身需自行 

克服訊號干擾的問題。 

79.Q：在拿起橫桿時，將木球收進機器人的本體裡面，但木球還是直接與地面接 

觸，這總情形是否須展示給大家看？ 

A：必須讓大家看到，木球是直接與地面接觸。 

80.Q：儲球斜面是否算地面？ 

A：廣義上的定義儲球斜面算是地面。 
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